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开源软件社区开发者协作网络结构演化分析
———以Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ社区为例
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摘要：已有关于开源软件社区协作模式的研究针对开发者协作网络的静态结构展开
了广泛探讨，对其结构演化特性的分析相对较少。本文以Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ社区为例，
通过代码修订关系构建开发者协作网络，并对其结构和演化过程进行了分析。研究
结果表明开发者协作网络的演化以其最大连通子图结构变化为标志，分别为“松散连
接”状态、“链式”结构和具有“核心—边缘”结构的多模块小世界状态。最大连通子图
的演化过程与子项目内在关联。此外，开发者协作关系表现出倾向性连接、同质相

吸、差异偏好相结合的特征。本研究有助于进一步认识开源软件社区协作的模式，亦是对大规模群
体开放式协作创新活动的研究工作的丰富。
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０　引言

近十多年来，开源软件得以蓬勃发展，广泛应用于人工智能、虚拟现实、大数据分析等诸多领域。伴随着

ｗｅｂ２．０／３．０技术不断成熟而涌现的在线社区是孕育开源软件的主要场所。与传统商业软件相比，开源软件在开
发模式上表现出很强的自主性。具体而言，在缺少中央调控的情况下，众多社区成员通过彼此间自发的协调与合
作，完成了软件开发过程中复杂问题的发现与求解。这种看似“乌合之众”的软件开发模式的成功引起了学界的
广泛关注，相应地，开源软件社区中开发者之间的协作模式逐渐成为了计算机科学、管理科学、创新管理等领域的
重要的研究课题［１－４］。
关于开源软件社区的开发者协作模式的研究，Ｒａｙｍｏｎｄ做出了先驱性工作，他指出大多数商业软件的开发

采用了大教堂模式，而以Ｌｉｎｕｘ为代表的开源软件则使用了集市模式［５］，即在足够多的注视下，软件的缺陷将无
所遁形。这一论断使人们对于开源软件的开发模式产生了全新的认识。然而，有学者指出，开源软件，尤其是大
型开源软件的开发是一项知识密集型的工程，社区成员间的交互具有内在的自治性与复杂性，集市模式还不足以
揭示社区成员的协作模式［６－８］。特别是，开源软件社区本质上可以理解为一个知识型复杂自适应系统［２，９］，针对这
一特点，学界从复杂网络视角对开软社区的协作模式展开了诸多有益的探讨。
在宏观方面，相关研究主要关注整体社区层面上社区成员间协作关系所表现出的规律与特性［１０－１５］。例如，

Ｂｉｒｄ等利用Ａｐａｃｈｅ服务器项目社区邮件通讯数据构建了社区开发者协作网络，结果显示网络中度分布具有明
显的无标度特性［１３］。Ｓｉｎｇｈ通过收集Ｓｏｕｒｇｅｆｏｒｇｅ上１５个开源软件社区的日志文件和邮件通讯数据，构建开发
者协作网络，研究结果表明这些协作网络具有不同程度的小世界特性，并且这一性质对软件的成功具有相关
性［１４］。除此之外，一些学者发现开源软件社区成员间的协作网络具有“核心—边缘”结构［１６－１９］，即网络中的节点
可以分为两类，核心节点间交互密切，边缘节点间几乎不存在密切的协作关系。
微观层面的研究工作主要围绕建立交互关系双方的属性特点、现有关系结构等方面展开［２０－２４］。例如，Ｈｕ等

针对社区中个体属性特征（如相互熟识程度）与交互关系建立的相关性进行了分析［２０］。Ｊｏｂｌｉｎ等通过分析１８个
开源软件的开发者网络，发现层级结构会随着时间推移而转变为一种混合结构（即层级结构只出现于核心开发者
的交互关系之中，而边缘开发者之间并不具有这一特征），说明开发者在网络中的位置影响其新的交互关系的建
立［２１］。
已有相关工作使我们对开源软件社区的协作模式有了更加深入的认识，但是在以下两个方面还有待进一步

深化。首先，已有工作主要利用邮件交流数据来构建开发者协作网络，而这些数据往往包含了开发者邮件和用户
邮件，难免影响研究结果的准确性，同时也限制了更深层分析工作的开展。其次，现有研究工作主要关注社区开
发者协作网络的静态结构特征，其结构随时间推移而展现出演化特性也不容忽视，特别是推动网络演化的协作关
系的形成特点还有待更加深入的探讨。
对此，本文以Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目社区为例，通过收集社区开发者代码提交数据，利用代码协作关系建立开

发者协作网络（即代码协作网络），并对其结构及演化特性展开分析。本文力图从复杂网络视角为开源软件社区
协作模式的分析工作提供一种新的思路。此外，开源软件开发也属于开放式创新的一种具体模式，现有相关工作
主要聚焦于科研合作、专利联合研发等领域，本研究亦是对该方面工作的丰富。

１　数据及分析方法

１．１　数据的获取

Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ最初由ＶＭｗａｒｅ公司发起，现由Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ基金会（非盈利性组织）管理的开源云平台
项目，也是云应用和云服务领域最早的项目之一。截止至２０１９年１月，该项目共涵盖了ＣＬＩ（Ｏｆｆｉｃｉａｌ　Ｃｏｍｍａｎｄ
Ｌｉｎｅ　Ｃｌｉｅｎｔ）、ＵＡＡ（Ｕｓｅｒ　Ａｃｃｏｕｎｔ　＆ Ａｕｔｈｅｎｔｉｃａｔｉｏｎ　Ｓｅｒｖｅｒ）、Ｒｏｕｔｉｎｇ等４１个子项目。这些子项目均通过ｇｉｔ
（一个开源的分布式版本控制系统）进行代码的提交和修改，相应ｇｉｔ记录了不同时间段所有参与项目开发人员
的提交记录。
由此，本文利用ｇｉｔ收集了Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ从２０１０年８月（项目的初始期）到２０１９年１月所有子项目下的提

交记录，共获取了５８６　７２７条提交数据。其中，每条提交数据包含了提交者的邮箱地址、提交时间、代码修改情况
及所涉及的文件等信息，如图１示例所示。

·２３·
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图１　开发人员提交记录数据示例
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１．２　分析方法

１．２．１　网络构建方法
本文主要通过社区开发者之间的代码协作关系构建开发者协作网络，网络构建过程分为以下步骤。
首先，通过每个提交记录中的电子邮件地址将开发人员彼此区别开来，即如果两条记录是通过相同的电子邮

件地址进行提交，那么认为这两条记录的代码是由同一个开发者编写的，相应不同的邮箱地址抽象为网络中不同

图２　开发者协作关系抽取过程示意图
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的节点。
然后，将开发者之间的代码协作关系抽象为网络

中的边。关于代码协作关系的抽取，由于每个子项目
都是按照版本进行发布的，新版本往往是对旧版本功
能的完善和提升，并且由两个版本发布时间间隔内进
行过代码提交的开发者共同完成，相应子项目的每个
新版本可以看作是上述开发者相互协作而形成的独立

的知识产品。由此，本文中开发之间协作关系的抽取
标准是：在子项目两个相邻版本发布的时间间隔内，两
个开发者是否针对同一个子项目文件进行过代码提

交，具体抽取过程如图２所示。
图２中，假设某个子项目的ｖ１版本发布时间为

２０１７年６月３０日，开发者Ａ和Ｂ分别在这个时间之前
对该子项目中的文件２进行了代码提交；随后，在ｖ１版
本发布之后到ｖ２版本发布之前，开发者Ａ和Ｃ也针对
文件２进行了提交。相应地，开发者Ａ分别和Ｂ、Ｃ建
立代码协作关系，而开发者Ｂ和Ｃ之间无代码协作关系，每组协作关系上的时间戳设定为Ｂ、Ｃ的提交时间。
最后，在对数据集中的所有代码协作关系抽取的基础上，根据协作关系建立的时间戳的不同，以６个月的时

间间隔构建不同时间窗（１７个时间窗）下的累积协作网络，如２０１０．８～２０１１．１的协作网络、２０１０．８～２０１１．７的协
作网络等。

１．２．２　网络分析方法
本文主要采用社会网络分析方法对所构建的协作网络展开分析。网络规模用节点数量表示，节点度表示与

图３　开发者协作网络整体结构演化特性

Ｆｉｇ．３　Ｓｔｒｕｃｔｕｒａｌ　ｃｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃｓ　ｏｆ　ｔｈｅ　ｏｖｅｒａｌｌ　ｎｅｔｗｏｒｋ

目标节点直接相连的节点数量。连通子图表示网络中一部
分直接或间接相连节点构成的子图，其中规模最大的连通
子图称为最大连通子图。
除了上述基本统计指标，本文通过聚集系数、平均最短路

径长度、模块度３个指标来分析网络的结构特性。聚集系数表
示网络中三角形数量与三元组数量的比值；平均最短路径长度
为任意两个节点实现连接所需最少边数的均值；模块度主要衡
量网络中是否存在多个边密度较高的局部区域（即模块化结
构）。本文采用Ｌｏｕｖａｉｎ算法［２５］计算网络的模块度。

２　分析结果

２．１　网络的整体结构演化特性
图３给出了所构建的协作网络的规模变化，其中１７个
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时间窗分别表示为Ｔ０～Ｔ１６。随着时间窗的推移，整个网络的规模不断增大，从Ｔ４时间窗开始，一个规模远大
于第二连通子图（蓝色实线）的最大连通子图（红色实线）逐渐涌现出来。从图４各个时间窗下网络的拓扑结构也
可以直观的看出最大连通子图（彩色子图）规模增长的同时，其结构也发生了显著变化。这表明在Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄ－
ｒｙ项目实施的过程中，数量可观的开发者通过协作关系自发形成了汇聚，为了分析其结构特性，本文针对Ｔ１６网
络（即所获取数据集中的终态网络）展开进一步探查。

图４　各个时间窗下网络的拓扑结构

Ｆｉｇ．４　Ｔｏｐｏｌｏｇｉｅｓ　ｏｆ　ｔｈｅ　ｄｅｖｅｌｏｐｅｒ　ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ　ｎｅｔｗｏｒｋ　ｉｎ　ｄｉｆｆｅｒｅｎｔ　ｔｉｍｅ　ｗｉｎｄｏｗｓ

图５　开发者协作网络的度分布及边密度（Ｔ１６）

Ｆｉｇ．５　Ｄｅｇｒｅｅ　ｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎ　ａｎｄ　Ｅｄｇｅ－ｄｅｎｓｉｔｙ　ｏｆ　ｔｈｅ　ｄｅｖｅｌｏｐｅｒ　ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ　ｎｅｔｗｏｒｋ（Ｔ１６）

　　在双对数坐标下，图５ａ绘制了网络中不同度（ｋ）节点的数量占比（Ｐ（ｋ））情况。从图中可以看出，随着节点
度的升高，对应的节点数量占比（黑色实心圆）呈现下降趋势，并且在总体上符合幂指数为－２．３８的幂律分布（红
色实线）。这一现象说明少数开发者拥有大多数的协作关系，而大多数开发者的合作伙伴的数量相对较少。由此
网络中可能存在一定的层次结构，图５ｂ对这一现象进行了分析。
图５ｂ中，分别针对最大连通子图和外围节点（即最大连通子图之外的子图），按照度由高到低的顺序，绘制了

不同度（ｋ）节点间的连边密度。其中，黑色虚线对最大连通子图和外围节点进行了标识（即黑色虚线左下区域为
最大连通子图，右上区域为外围节点）。最大连通子图中，随着节点度的下降，不同度节点间的连边密度逐渐下
降，基本可以划分为两个区域（由红色虚线表示），而从图中可以看出，第一个区域（ｋ≥６）的边缘密度明显高于第
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二个区域（ｋ＜６），这说明最大连通子图中存在“核心—边缘”结构。与此同时，与最大连通子图中的节点相比，外
围节点的连边十分稀疏，说明外围节点的提交行为存在一定的偶发性。这一结果意味着协作网络中的开发者可
以根据交互关系的密集程度划分为３个层次，分别是核心开发者（最大连通子图ｋ≥６节点）、边缘开发者（最大连
通子图ｋ＜６节点）、和外围开发者（非最大连通子图节点）。

表１　开发者协作网络提交情况（Ｔ１６）

Ｔａｂ．１　Ｃｏｄｅ　ｃｈａｎｇｅｄ　ａｎｄ　ｔｈｅ　ｎｕｍｂｅｒ　ｏｆ　ｃｏｍｍｉｔｓ　ｏｆ　ｔｈｒｅｅ　ｔｙｐｅｓ　ｏｆ　ｎｏｄｅｓ（Ｔ１６）

分类 度范围 规模（占比） 提交量（次） 代码修改量（行）

外围节点 ０≤ｋ＜６　 ３３．１％ ２７　９５３　 １．１６６　４６ｘ１０７

最大连通子图节点 １≤ｋ＜６　 ４１．６％ １５５　０００　 ２．２０１　５９ｘ１０７

ｋ≥６　 ２５．３％ ４０３　７７４　 ３．４９３　５９ｘ１０７

　　基于图５的结果，表１从提交量和代码修改量两个方面对整个协作网络中３类节点（即最大连通子图中的核
心节点和边缘节点，以及外围节点）的提交记录进行了统计。对比３类节点的提交情况可以发现，整个项目的代
码编写工作主要由最大连通子图中的节点完成（代码修改量和提交量分别占总体数量的９８％和９５．２％）；虽然外
围节点对于整个项目的贡献并不显著，但是这些外围节点在一定程度上分担了最大连通子图节点的工作量，对于
项目的推进具有积极作用。最大连通子图中，占整个网络规模约１／４的核心节点（即ｋ≥６节点）的代码修改量和
提交数量均超过６０％，完成了项目开发的大部分工作，是Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目实施的主力开发者；边缘节点（１≤
ｋ＜６节点）在３类节点中数量最多，虽然代码修改量（３７．９％）和提交量（２６．４％）低于核心节点，但远远超过外围
节点。结合图５的结果（即边缘节点不可避免地与核心节点发生联系），我们基本上可以断定边缘节点对于核心
节点的工作起到了补充作用。因此，在Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目实施过程中，最大连通子图中的开发者是主力军，其
中以“核心”开发者作为骨架；而最大连通子图之外的开发者作为后备力量参与开发工作。

图６　最大连通子图与外围节点中开发者———子项目二分网络嵌套性（Ｔ１６）

Ｆｉｇ．６　Ｎｅｓｔｅｄｎｅｓｓ　ｏｆ　ｄｅｖｅｌｏｐｅｒ－ｓｕｂｐｒｏｊｅｃｔ　ｂｉｐａｒｔｉｔｅ　ｎｅｔｗｏｒｋ　ｉｎ　ｇｉａｎｔ　ｃｏｍｐｏｎｅｎｔ　ａｎｄ　ｉｓｏｌａｔｅｄ　ｎｏｄｅｓ（Ｔ１６）

　　表１的提交量分析反映出最大连通子图的开发者承担了绝大部分的开发工作，然而就工作类别（即参与不同
的子项目）而言，是否也具有类似现象还值得进一步考察。进而，本文利用生态学中嵌套性理论［２６］，分别对最大
连通子图和外围节点中，开发者与子项目对应关系构成的二分网络的嵌套结构进行了分析，如图６所示，其中嵌
套度数值越高说明嵌套结构越清晰。从图中可以看出，最大连通子图（图６ａ）的开发者—子项目网络左上角具有
一个较清晰的三角形结构，并且嵌套度数值约为２０．１３３，而外围节点（图６ｂ）的二分网络中，开发者与子项目间的
关系较为分散，相应的嵌套度数值为５．３９７。这一结果说明，与外围节点相比，最大连通子图中开发者与子项目
间存在明显的嵌套结构，即存在一部分开发者会对大多数子项目贡献代码，其余的开发者则围绕少数子项目进行
开发。因而，这种嵌套性结构的存在对于整个项目开发延续性的维持具有一定的积极作用。换言之，只要关注多
个子项目的开发者持续提交代码，关注少数子项目的开发者的随机流失并不会对整个项目的开发工作造成严重
影响。
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图７　最大连通子图Ｃ、Ｌ、Ｑ数值变化情况及典型拓扑结构

Ｆｉｇ．７　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎ　ｏｆ　Ｃ，Ｌａｎｄ　Ｑｉｎ　ｔｈｅ　ｇｉａｎｔ　ｃｏｍｐｏｎｅｎｔ　ａｎｄ

Ｔｙｐｉｃａｌ　ｔｏｐｏｌｏｇｉｅｓ　ｏｆ　ｔｈｅ　ｄｅｖｅｌｏｐｅｒ　ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ　ｎｅｔｗｏｒｋ

２．２　最大连通子图结构及演化特性
从２．１节的分析可以看出，最大连通子图对于整

个项目的实施发挥了至关重要的作用，其结构在不同
的时间窗下也表现出明显的变化。因此，本部分针对
最大连通子图，从宏观、介观和微观３个层面对其结构
演化展开进一步的探查。

２．２．１　宏观层面分析
图７绘制了开发者协作网络最大连通子图的聚集

系数（Ｃ）、平均最短路径长度（Ｌ）和模块度（Ｑ）随着时
间窗推移的演化情况，其中，Ｃ 和Ｌ 分别为实际数值
与同规模随机网络聚集系数和平均最短路径长度的比

值。整体上，３个衡量指标的数值都出现了不同程度
的升高，但是通过对比三者的变化，可以发现最大连通
子图在演化过程中存在３种不同的结构状态。
第一种状态出现在Ｔ０～Ｔ２时间窗下，最大连通

子图的模块度、聚集系数和平均最短路径长度的数值
很小（Ｃ≈０，Ｌ＜１．０，Ｑ＜０．４），说明此时的网络中连
边稀疏，且很难划分出显著的模块化结构，最大连通子
图主要表现为“松散连接”的状态（如图７ｂＴ１网络）。
随后，在时间窗由Ｔ３到Ｔ５的移动过程中，最大

连通子的模块度和聚集系数分别出现了不同程度的升高（Ｑ→０．８，Ｃ→５０），平均最短路径长度则保持在相对较高
的水平（Ｌ≈１．５）。这一结果表明，此时最大连通子图出现了高度模块化的状态，并且大多数模块间并未形成相
互连接，任意两个模块间的联系往往要通过第三方模块，相应最大连通子图在整体上出现了多个模块依次相连的
“链式结构”（如图７ｂＴ３网络）。
从Ｔ６时间窗开始，最大连通子图在结构上展现出第三种状态：模块度和平均最短路径长度在数值上未发生

明显改变（Ｑ≈０．８，Ｌ≈１．３），说明最大连通子图维持高度模块化结构的同时，模块间逐渐相互连接起来；聚集系
数的持续增大意味着节点间的连边变得更加紧密。由此，可以断定最大连通子图宏观上涌现出“多模块的小世
界”状态（如图７ｂＴ１６网络）。
网络的典型拓扑结构也直观地显示了这种现象，虽然３个时间窗下的网络均呈现分割状态，但与Ｔ１和Ｔ３

的网络相比，Ｔ１６的最大连通子图（彩色的子图）规模明显增大，并且在结构上也发生了显著变化，其余的小规模
聚簇和孤立点散布于其外围。

２．２．２　介观层面分析
本节主要围绕最大连通子图中模块的形成和演化展开介观层面的分析。通过比较相邻两个时间窗下最大连

通子图模块成员的重叠情况，图８对最大连通子图中模块的演化过程进行了绘制。其中，黑色竖线表示最大连通
子图中的模块，长度为对应模块的相对规模，文字表示模块编号；彩色流标识了模块间的演化关系。例如，＃１为

Ｔ２最大连通子图中规模最大的模块，逐渐与＃０模块合并形成Ｔ３最大连通子图的＃１模块。
图８中，对比不同时间窗下模块间的演化关系可以发现，一方面，最大连通子图上不断有新的模块涌现出来

（如Ｔ３最大连通子图的＃０和＃２模块）；另一方面，最大连通子图上的模块主要通过自身发展和合并其它模块
的方式实现规模的扩张，例如，时间窗Ｔ６中规模最大的模块＃８由Ｔ５的＃３模块演化而来，第二大模块＃７则
是通过Ｔ５的＃４和＃６模块合并而形成。在这两方面因素的共同作用下，最大连通子图在规模扩张的同时展现
出了多模块的结构状态。
为了进一步检测最大连通子图中模块的演化与软件子项目开发之间的关系，在图８的基础上，本文通过统计

各个模块在不同子项目上的提交情况，分析了模块与子项目之间的关联性，如图９所示。其中，每个矩形表示模
块，矩形上的文字标明了模块编号（与图８模块编号对应）、提交量降序排列后排名前４的子项目编号；每个时间
窗后的数值为最大连通子图提交记录所涉及的子项目数量与相应时间段软件中子项目总量的比值。例如，Ｔ４
时间窗下，＃４模块提交量前４的子项目分别是＊１６（ｃｆ－ｒｅｌｅａｓｅ）、＊２０（ｃｌｏｕｄ－ｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒ－ｎｇ）、＊１０（ｂｏｓｈ）、＊２７
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（ｇａｒｄｅｎ），Ｔ４（１．０）表示最大连通子图的提交记录涉及此时间窗下所有子项目。

图８　最大连通子图中模块的演化过程

Ｆｉｇ．８　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎ　ｏｆ　ｍｏｄｕｌｅｓ　ｉｎ　ｔｈｅ　ｇｉａｎｔ　ｃｏｍｐｏｎｅｎｔ

　　图９中，不同时间窗下，最大连通子图提交记录所涉及的子项目数量与相应子项目总量的比值均为１．０，说
明开发者协作网络的最大连通子图会对软件项目包含的所有子项目进行代码提交。进一步观察模块演化时高提
交量子项目的变化情况可以发现，各个时间窗下最大连通子图上的模块均会围绕特定的子项目进行代码集中提
交。例如，在Ｔ１５时间窗下，模块＃１０主要关注子项目＊１６（ｃｆ－ｒｅｌｅａｓｅ），而模块＃１３对子项目＊１９（ｃｌｉ）做了大
量的代码贡献。此外，模块的演化和合并也与子项目有关。
在模块自身发展的过程中，每个模块代码集中提交的子项目较好地保持了延续性，并且这些子项目往往具有

一定的软件功能相关性。例如，Ｔ１１的＃０模块演化为Ｔ１６的＃１模块的过程中，始终主要围绕子项目＊２５（ｆｉｓ－
ｓｉｌｅ）、＊２０（ｃｌｏｕｄ－ｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒ－ｎｇ）、＊２１（ｃｏｎｓｕｌ－ｒｅｌｅａｓｅ）和＊１６（ｃｆ－ｒｅｌｅａｓｅ）进行代码提交。其中，ｆｉｓｓｉｌｅ的功能是

Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ应用发布部署的容器调度；ｃｌｏｕｄ－ｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒ－ｎｇ用于Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ应用的服务、用户角色等的管
理，实现开发者工作流的改善；ｃｏｎｓｕｌ－ｒｅｌｅａｓｅ是一个分布式的键值存储程序，为Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ应用基础框架提
供服务发现、密钥值配置和分布式锁；ｃｆ－ｒｅｌｅａｓｅ提供Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ应用中单个组件发布的部署规范。这４个
子项目均面向Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ应用，涉及应用的开发管理、权限配置、组件发布和服务管理。
在模块合并的过程中，能够形成合并的两个模块在代码集中提交的子项目上往往存在交叉，如Ｔ１１的＃１

和＃１０合并为Ｔ１２的＃１１（图８），合并前两个模块提交量前四的子项目中均出现了子项目＊１０、＊１６、＊７，合并
后依然会对这３个子项目进行代码集中提交。
综合图８和９的分析可以得出，开发者协作网络的模块与子项目的开发存在着内在联系，并且不断地为特定

的子项目贡献源代码。与此同时，开发者协作网络的最大连通子图通过新模块的涌现和现有模块的发展与合并
实现规模的扩张，以及多模块相互连接状态的维持。

２．２．３　微观层面分析
开发者之间的代码修订关系（即协作关系）是协作网络结构演化的基础，从前文的分析可以看出开发者间的

协作关系兼具结构和属性的特性。在结构方面，协作关系分布并不均匀，呈现幂率特性（图５ａ），说明开发者现有
的协作伙伴数量（结构特性）会影响进一步协作关系的形成。在属性方面，每个模块内的开发者往往围绕特定的
功能相关的子项目进行代码集中提交，不同模块所涉及的子项目之间也存在差异（图９）。此外，由于子项目功能的
实现往往需要开发者具备较强的相关技术背景，开发者所关注的子项目本质上反映了开发者的技术背景（即属性），
由此可见，属性的差异可能存在于模块内与模块间的关系中。因此，本节针对Ｔ１６的最大连通子图（此时的最大连
通子图是一个多模块小世界网络），从结构和属性两个方面对模块内外协作关系的特点展开进一步的检测。

１）协作关系的结构特性分析
借鉴Ｇｕｉｍｅｒà等的研究工作［２７］，本文提出了模块内外节点连边特征的考察方法，分别如式（１）和（２）所示。

·７３·
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　　式（１）中，ｌｉ，ｋｍ表示模块ｍ 中度为ｋ的节点ｉ与模块内其余节点的连边数量，珋ｌｍ 和σｍ 分别为模块ｍ 中所有
节点在模块内连边数量的均值和标准差，ｎ表示模块ｍ 内ｋ度节点的数量。相应地，ｚ值主要考察模块内ｋ度节
点连边的分布情况，即ｚ值越高，ｋ度节点与模块内其余节点的连边数量越多；反之，ｚ值越低，ｋ度节点与模块
内其余节点间的连边数量越少。

ｚ＝
１
ｎ ×∑

ｎ

ｉ＝１

ｌｉ，ｋｍ －珋ｌｍ
σｍ

（１）

式（２）的ｐ值则主要衡量模块ｍ 中ｋ度节点在跨模块连边中发挥的作用，其中，ｌｉｏ，ｋｍ表示模块ｍ 的跨模块
连边中ｋ度节点ｉ参与数量，ｎ为模块ｍ 内ｋ度节点的数量。

ｐ＝
１
ｎ ×∑

ｎ

ｉ＝１

ｌｉｏ，ｋｍ
ｋ

（２）

图１０对Ｔ１６最大连通子图中各个模块内不同度节点的ｐ、ｚ值进行了绘制。其中，上横坐标注明了模块编号及
规模，下横坐标为各个模块中按照度值由低到高排列的节点度（ｋ），节点度为６的位置用红色虚线进行了标识。
从图１０可以看出，除模块＃０之外，各模块的ｚ值随着节点度的升高主要呈现上升趋势，并且每个模块的

ｋ≥６节点的ｚ值基本上都大于０，说明这些模块中ｋ≥６节点模块内连边数量较多。进而，结合表１统计结果可
以基本断定，最大连通子图中的核心开发者（ｋ≥６节点，在最大连通子图规模占比约为３８％）分散在不同的模块
中，与对应模块中的其他开发者连接更好。换言之，核心开发者在每个模块中都扮演中心角色，并且模块内的关
系通常围绕其形成。对于模块＃０，由于其规模过小，不存在ｋ≥６节点，故模块内的关系几乎没有表现出任何结
构性的特征。

图１０　最大连通子图（Ｔ１６）模块中不同度节点的ｐ、ｚ值

Ｆｉｇ．１０　ｐ　ａｎｄ　ｚ　ｖａｌｕｅ　ｏｆ　ｋ－ｄｅｇｒｅｅ　ｎｏｄｅｓ　ｉｎ　ｅａｃｈ　ｍｏｄｕｌｅ　ｏｆ　ｔｈｅ　ｇｉａｎｔ　ｃｏｍｐｏｎｅｎｔ（Ｔ１６）

图１１　最大连通子图中节点度（ｋ）与

新增边概率（!（ｋ））的关系

Ｆｉｇ．１１　Ｒｅｌａｔｉｏｎｓ　ｂｅｔｗｅｅｎ　ｎｏｄｅ　ｄｅｇｒｅｅ（ｋ）ａｎｄ　ｔｈｅ

ｐｒｏｂａｂｉｌｉｔｙ　ｏｆ　ａｄｄｉｎｇ　ｅｄｇｅ（!（ｋ））ｏｆ　ｔｈｅ　ｇｉａｎｔ　ｃｏｍｐｏｎｅｎｔ

　　随着模块中节点度的升高，ｐ 值的变化并不具有显著的
规律性。但是通过比较分析每个模块高度和低度节点的ｐ
值可以发现，模块间连接的形成往往涉及ｋ≥６节点。例如，
模块＃１２中，ｋ≥６节点的ｐ 值高于０．２，最大值可以达到

０．７左右，而ｋ＜６节点ｐ值的最大值接近于０．２。虽然在模
块＃０中没有ｋ≥６节点，但是度最高的节点（即ｋ＝３）也有
最大的ｐ值。这些结果说明模块间连边的形成往往需要核
心开发者的参与。

从ｐ、ｚ值的变化可以看出，模块内外连接的形成都与核
心节点有关。结合网络中度分布的幂率特性，可以推测出最
大连通子图上的连边具有结构上的倾向性。图１１进一步绘
制了最大连通子图由Ｔ１５到Ｔ１６的演化过程中，不同度（ｋ）
节点新增连边概率（!（ｋ））的变化情况。从图中看出，在双对
数坐标下，节点新增连边概率与其度值在总体上符合幂指数

·９３·
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为１．５６的幂律分布（红色实线），相应二者呈现出较为明显的正相关关系，即节点度越高，新增连边数量越多。因

此，网络中新的协作关系的建立在结构上具有倾向性连接的特点。

２）协作关系的属性特性分析

为了描述开发人员的技术背景，本文将每位开发者对不同子项目的提交情况作为一个向量，然后利用式（３）

计算具有模块内（或模块间）连边的节点的平均属性相似度。

式（３）中，模块内外建立协作关系双方的平均属性相似度表示为Ｓ。Ｖｉ和Ｖｊ分别为开发者ｉ和ｊ（双方拥有

协作关系）的技术背景向量，ｒ为子项目编号，因而相应的，Ｖｒ，ｉ则表示开发者ｉ对子项目ｒ的提交量，Ｅ 表示模块

内（或模块间）协作关系的数量。

图１２　最大连通子图（Ｔ１６）模块内部及

模块之间协作双方的平均属性相似度

Ｆｉｇ．１２　Ａｖｅｒａｇｅ　ａｔｔｒｉｂｕｔｅ－ｓｉｍｉｌａｒｉｔｙ（Ｓ）ｏｆ　ｎｏｄｅｓ

ｗｉｔｈ　ｉｎｎｅｒ－ｍｏｄｕｌｅ（ｉｎｔｅｒ－ｍｏｄｕｌｅ）ｌｉｎｋｓ（Ｔ１６）

Ｓ＝
１
Ｅ∑ｉ≠ｊ

∑
４０

ｒ＝０
Ｖｒ，ｉ×Ｖｒ，ｊ

∑
４０

ｒ＝０

（Ｖｒ，ｉ）槡
２ × ∑

４０

ｒ＝０

（Ｖｒ，ｊ）槡
２

（３）

图１２绘制了Ｔ１６最大连通子图的模块内部及模块

之间协作双方的平均属性相似度。图中，处于副对角线

上的色块表示模块内协作双方的平均属性相似度，其它

色块表示模块间协作双方的平均属性相似度，颜色深度

与平均属性相似度数值正相关；带有斜线的色块表示对

应的两个模块间不存在协作关系。

从图１２可以观察到，副对角线上色块的数值较高
（Ｓ≥０．６），并且明显高于同行（列）其它色块的数值。例

如，＃４和＃９模块间存在协作关系，两个模块内Ｓ 值接

近于０．９，而模块间Ｓ 值不超过０．５。这一结果意味着

同一模块的开发者在技术背景上往往具有较高的相似

性，而跨模块协作双方则存在一定的差异性。

综上，最大连通子图每个模块均由一定数量的边缘开发者（ｋ＜６节点）围绕少数的核心开发者（ｋ≥６节点）

构成，并且不同模块的核心开发者在一定程度上相互协作。由此，核心开发者在Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目的开发过程

中主要承担了两个角色，分别是模块内的中心角色和模块间的中介角色。与此同时，同模块的开发者往往表现出

技术背景属性上的相似性，而不同模块的开发者间存在技术背景的差异性。因此，开发者协作行为表现出倾向性

连接、同质相吸、差异偏好相结合的特征。

３　与已有相关工作的对比

在已有的相关研究中，Ｊｏｂｌｉｎ等［２１］、以及夏昊翔等［２］的工作与本研究具有一定的相似之处，二者均聚焦于开

源软件开发活动中由开发者自发协调而形成的协作网络的结构状态。但是，本研究与这两项工作具有实质上的

不同。

Ｊｏｂｌｉｎ等收集了１８个开源软件项目的提交记录，通过代码中函数的语义关系来描述开发者之间的协作关系

并构建相应的协作网络。研究结果显示，这１８个协作网络的规模介于５０到１　０００之间，其中最大规模项目涉及

的代码量为１．７"１０７行。与此同时，这些网络均展现出了由松散连接状态逐渐发展为紧密连接状态的演化过
程［１６］。本文考查的Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ社区开发者协作网络的规模（整个网络规模超过２　５００，最大连通子图规模接
近２　０００）以及所涉及的代码量（６．８６"１０７行）明显高于上述网络。在结构演化方面，虽然Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ社区的

开发者协作网络的最大连通子图最初表现为松散连接状态，但是在随后的演化过程中并不是发展为单一的紧密

连接状态，而是依次呈现出两种不同的结构特征（即链式结构和多模块的小世界状态）。由此可见，Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄ－
ｒｙ社区的开发者协作网络与Ｊｏｂｌｉｎ等所考察的网络具有不同的演化模式，这一现象可以通过软件规模的差异加

以解释：Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目在规模上远高于与Ｊｏｂｌｉｎ等工作中所考察的项目，相应会具有更高的功能复杂性，

这不仅需要更多的开发者来实现软件功能，也需要开发者之间形成更加精细的分工合作。进而，大多数开发者围
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绕特定的少数子项目展开提交工作，少数开发者对不同功能之间的开发工作进行协调（如图５和图８所示），促使

协作网络呈现出相互连接的模块化结构。小规模的开源软件功能复杂性相对较低，开发者可以有足够的精力参

与多个软件功能的开发工作，造成关注不同子项目的开发者之间协作关系紧密交织，继而协作网络宏观上表现为

紧密连接的状态。

夏昊翔等利用开发者提交记录中的子父哈希码关系构建ＯｐｅｎＳｔａｃｋ云计算项目社区的开发者协作网络，通

过对其静态结构及网络社区（模块）的演化的分析，发现网络的最大连通子图会呈现出多模块的“核心—边缘”结

构，并且模块的演化（涌现、发展、合并）与子项目内在关联［２］。本文所考察的Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ社区开发者协作网

络在规模和项目所属领域上与夏昊翔等的研究工作是非常接近的，同时在网络静态结构上也得到了相似的结论，

这也进一步说明大型开源软件社区可能具有共性的协作模式。除此之外，我们进一步发现最大连通子图中的开

发者与其维护的子项目所构成的二分网络具有很强的嵌套性，这一结构一定程度上解释了在开发者自愿加入或

退出开源社区的情形下，Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ社区依然能很好地保持项目开发的延续性。在网络社区演化方面，本研

究与夏昊翔等的结论是基本一致的。但是，与ＯｐｅｎＳｔａｃｋ项目协作网络中的社区相比，Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目协作

网络中的社区所关注的子项目更多。与此同时，ＯｐｅｎＳｔａｃｋ项目协作网络中，两个关注完全不同子项目的社区往

往会进行合并，而在Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ项目协作网络中我们也并未发现这一现象。出现上述不同的原因可能是由

于两个项目在云计算服务中的定位不同：与ＯｐｅｎＳｔａｃｋ的基础设施服务（ＩａａＳ，Ｉｎｆｒａｓｔｒｕｃｔｕｒｅ　ａｓ　ａ　Ｓｅｒｖｉｃｅ）相比，

Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ所提供的平台服务（ＰａａＳ，Ｐｌａｔｆｏｒｍ　ａｓ　ａ　Ｓｅｒｖｉｃｅ）往往需要不同方面服务的复杂交互（如用户在部

署应用权限和运行环境的交互），相应关注功能关联的子项目的开发者之间会形成紧密协作，进而通过这些协作

关系构成网络社区会涉及相对较多的子项目。另一方面，ＯｐｅｎＳｔａｃｋ提供的服务更加侧重于云计算的基础架构，

相应子项目的功能划分上更加独立，进而基础架构的变化会导致关注不同项目网络的社区的合并。Ｃｌｏｕｄ

Ｆｏｕｎｄｒｙ平台服务处于云计算架构的上层，使用户在部署自身应用时无需考虑计算、存储等资源的分配，因而网

络社区会在软件功能上形成划分，相应只有所关注软件服务功能相近（如用户应用的部署及配置服务）的网络社

区会发生合并。

４　结论

本文以Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ开源软件社区为例，考察了开发者协作网络的结构与演化模式。研究结果显示，一个

规模远大于其他子图的最大连通子图逐渐在网络中涌现，并且相应的开发人员承担了整个项目的绝大多数开发

工作。通过进一步分析最大连通子图的结构演化，我们发现其呈现出与子项目（即软件功能）内在关联的阶段性

演化过程，主要结论可以总结为以下两点。

首先，最大连通子图由最初的“松散连接”状态，逐渐形成“链式”结构，最终演化为具有“核心—边缘”结构的

多模块小世界状态。在这一过程中，最大连通子图上模块的涌现、发展和合并均较好地保持了所维护的子项目的

聚焦性和延续性。

其次，最大连通子图呈现多模块小世界特征时，模块内协作关系具有同质相吸和倾向性连接相结合的特点；

模块间的协作关系具有差异偏好的特点，并且这种偏好的出现与开发者现有合作者的数量（即节点的度）密切相

关。

通过上述结果不难看出，Ｃｌｏｕｄ　Ｆｏｕｎｄｒｙ开源软件社区并不是现有研究（如文献［４］）所提出的扁平化、自由

流动的组织模式，而是自发形成了一种高度模块化的网络型组织模式，这为后续的相关研究工作提供了一定的借

鉴。同时，开源软件开发作为一种具体的开放式创新活动，上述研究结果亦是对开放式创新相关研究的丰富。在

后续研究中，笔者会针对不同领域的开源项目（如Ｔｅｎｓｏｒｆｌｏｗ、ＡｎｇｕｌａｒＪＳ等）展开分析，以检验本文结论是否具

有普遍性。此外，笔者将将结合协作关系的特点开展模型化研究，继而从复杂网络动力学视角进一步探查上述演

化模式背后的动力学机制。

参考文献：

［１］ 何鹏，李兵，杨习辉，等．开源软件社区开发者偏好合作行为研究［Ｊ］．计算机科学，２０１５，４２（２）：１６１－１６６．
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