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Was ist d:swarm?

d:swarm ist ein dem Sharing-Gedanken verpflichtetes Datenintegrations- und modellierungswerkzeug zur verlustfreien
Uberfithrung von Daten aus heterogenen Datenquellen in ein flexibles (elastisches), graphenbasiertes Datenmodell, welches
sich explizit in den (Linked) Open Data Webgraphen einbettet. Alle designten Logiken kdnnen in zukinftigen Versionen der
Software der Anwender-Community zur Nachnutzung zur Verfiigung gestellt werden.

d:swarm ist eine Middleware-Losung, auf deren Grundlage samtliche bibliothekarischen Datenverarbeitungsprozesse
durchgefuhrt werden koénnen und die sich zwischen bestehende Datenmanagementsysteme und bestehende
Frontend-Applikationen legen lasst.

d:swarm sorgt fur die Verbesserung der Datenqualitat, fur die Deduplizierung, das Merging und die FRBRisierung
bibliographischer Daten sowie ihre semantische Anreicherung und Publikation als LOD.

d:swarm kanalisiert alle individuellen bibliothekssystemische Datenflisse und erzeugt zu jeder bibliothekarischen Ressource
einen den Bedurfnissen der jeweiligen Institution entsprechenden Datensatz im Sinne einer Single Version of the Truth (SVOT).

d:swarm ist als Web-Anwendung konzipiert und lauft in allen modernen Webbrowsern.

Schritte:

d:swarm - Hilfe zum Alpha-Release Funktionsumfang der Alpha-Version


http://de.wikipedia.org/wiki/Teilen
http://en.wikipedia.org/wiki/Elasticity_%28data_store%29
http://de.wikipedia.org/wiki/Functional_Requirements_for_Bibliographic_Records
http://de.wikipedia.org/wiki/Linked_Open_Data
http://en.wikipedia.org/wiki/Single_version_of_the_truth
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Funktionsumfang der Alpha-Version

Die Alpha-Version von d:swarm dient zu Demonstrations- und Testzwecken, um das Arbeitsprinzip der webbasierten grafischen
Anwendungsoberflache (GUI) zu validieren.

Modellierungsumfang

Zum Zeitpunkt des Alpha-Release kann bereits der folgende ETL-Prozess modelliert werden :

1.
2.
3.

[e2é)]

Testdaten (von geringer Grof3e ~ 1.000 Records) im CSV- oder XML-Format kénnen in d:swarm importiert werden.
Das Schema der importierten Testdaten kann konfiguriert werden.
Es kénnen Projekte angelegt werden, in denen alle Logiken fiir die Uberfiihrung einer importierten Daten-Ressource in

ein graphenbasiertes Datenmodell zusammengefasst werden.

. Das konfigurierte Input-Schema einer Testdaten-Ressource kann auf ein Output-Schema gemappt (Schema Mapping)

werden.

. Fur jedes Mapping kdnnen Datentransformationen mit den zur Verfigung stehenden Funktionen erstellt werden.
. Es koénnen Filter definiert werden, unter welchen Bedingungen eine Datentransformation durchgefiihrt werden soll.
. Die modellierten Mappings - inklusive der Datentransformationen - kénnen wahrend der Modellierung ausgefiihrt werde

n, um die Arbeitsergebnisse direkt zu betrachten und in den zentralen Datenhub in einem Graphdatenmodell zu
speichern.

. Alle Ergebnisse kdnnen in der graphischen Anwendungsoberflache der Graphdatenbank exploriert werden.
. Alle Daten des zentralen Datenhubs kénnen zur weiteren Verwendung auflerhalb von d:swarm in RDF exportiert

werden.

Einschrdnkungen Alpha-Version

® Die aktuellen d:swarm Designansétze der GUI sind noch nicht umgesetzt.
® Es gibt noch kein Nutzer- und Rechtemodell in d:swarm. Dies hat zur Konsequenz, dass jeder alles darf. Jeder Nutzer

hat beispielsweise Zugriff fir die Bearbeitung aller in d:swarm importierten Daten-Ressourcen und kann Projekte andere
r Nutzer einsehen und manipulieren (Uberschreiben). Daher ist es empfehlenswert fur die Tests ein eigenes Projekt
anzulegen. Die Daten im zentralen Datenhub sind in Konsequenz die Ergebnisse aller Tester.

® Darlber hinaus steht eine groRe Menge an Funktionalitaten in der Alpha-Version noch nicht zur Verfiigung. Der Roadm

ap ist zu entnehmen, welche Funktionalitéaten in den zukiinftigen Releases bereitgestellt werden.

Schritte:

Was ist d:swarm? Import von Testdaten


http://de.wikipedia.org/wiki/ETL-Prozess
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Dataresource
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Datamodel
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Datahub
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/P#P-Project
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Datahub
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Import von Testdaten

Um Mappings und Datentransformationslogiken definieren zu kénnen, mussen Testdaten ins d:swarm-System importiert
werden.

Hinweis
In der Alpha-Version erfolgt dies Uber Datei-Uploads. Zukiinftig wird d:swarm auch das Laden von Testdaten tber
Schnittstellen wie OAI-PMH und dergleichen erlauben.

Import-Workflow

Importieren Sie Daten mit der Import-Funktion:

d:swarm : Import ; Data  Modelling Database Stafusf) ~ ApiStatus:@)  About  Issues

1

Upload file

éje Datei ausgewahit.

Upload a file from y omputer

"\
Name

| l
Description @

Submit @

® Klicken Sie auf den Tab "Import" (1).
Offnen Sie den Dialog zum Auswdahlen einer Datei, indem Sie auf "Durchsuchen" bzw. "Datei auswéhlen" (abhangig
vom verwendeten Browser) klicken (2).
Wabhlen Sie die gewiinschte Datei auf Ihrem Computer aus (es kann pro Upload nur eine Datei verarbeitet werden).
® Hinweis: Obwohl beliebige Dateiformate importiert werden kdnnen, stehen aktuell nur Schema-Konfiguratoren
fur CSV und XML Formate zur Verfiigung. Es erfolgt keine Validierung des Dateiformats.
® Mit dem Klick auf den Button "Offnen" beenden Sie den Dateiauswahl-Dialog.
Versehen Sie die zu importierenden Daten-Ressource mit einem sprechenden Namen (obligatorisch) und wéhlen Sie
eine geeignete kurze Beschreibung fuir den Datensatz (obligatorisch) (3).
® Fihren Sie den Import-Vorgang mit einem Klick auf "Submit" aus (4).

Nach einem erfolgreichen Import befindet sich die Daten-Ressource im Tab "Data" innerhalb des Bereiches "Available for
configuration”.

Schritte:

Funktionsumfang der Alpha-Version Daten zur Schema-Konfiguration auswahlen
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Daten zur Schema-Konfiguration auswahlen

Nach dem Import von Testdaten muss das Schema der Daten-Ressource konfiguriert werden. Hierfir stehen im Alpha-Release
von d:swarm Konfiguratoren fur die Formate CSV und XML zur Verfugung.

Auswahl-Workflow

d:swarm Import Data Modelling Database Status . Api Status . About Issues

Data

Available for configuration

Name Description

e prrnan A
dmpf_bsp1_2.xml ralf's mabxml

dmpf_bsp1.xml ralf again

dmpf_bsp1_3.xml nu aba

mabxml_dmp_test2 xml tg_test

mabxml_dmp_test2.xml tg_test -
pom.xml let's try this @

dmpf_bsp1_4 xml last try

addresses.csv addresses!

Selected data set (pom.xml).  Show details Configure ... @

as CSsV
. i as XML
Available for projects
Name Description Configured Data Storage Type
Internal Data Model SLUB Internal Data Model Iil
® Klicken Sie den Tab "Data" an (1)
® Markieren Sie den gewunschten Daten-Ressource im Bereich "Available for configuration” (2)
® "Show Details" zeigt Informationen zur importierten Daten-Ressource.
® Klicken Sie auf "Edit Configuration" und wéahlen sie aus dem Pop-up-Menu eine der beiden Mdglichkeiten "... as CSV" o
der "...as XML" (3)
Schritte:
Import von Testdaten CSV-Daten-Ressource konfigurieren

XML-Daten-Ressourcen konfigurieren
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CSV-Daten-Ressource konfigurieren
Nach der Selektion eines zu konfigurierenden Daten-Ressource kann durch Klicken auf den Menupunkt “... as CSV" das

Schema eines CSV-Daten-Ressource konfiguriert werden. Um die Parametrisierung zu erleichtern, wird eine Vorschau auf die
ersten Werte der hochgeladenen Datei generiert.

Konfigurationsmoglichkeiten

Fir CSV-Dateien stehen folgende Konfigurationsméglichkeiten zur Verfigung:

Parameter Beschreibung
Name Benennung der Konfiguration
Description Beschreibung der Konfiguration
Choose file format Zeilenende (Unix / Windows)
Encoding verwendete Zeichenkodierung
Field separator character verwendeter Feldtrenner (Besonderheit : Tabulartor = \t)
Escape character verwendete Escape-Sequenz zum Maskieren von Zeichen

mit Steuerzeichenfunktion

Text enclosure character verwendetes Textbegrenzungszeichen

Ignore first ... lines at beginning of file (Checkbox) definiert die Anzahl von Zeilen am Anfang der
Daten-Ressource, die nicht ausgewertet werden sollen (z.B.
weil sie leer sind oder eine abweichende Struktur haben)

Discard initial ... rows of data (Checkbox) definiert die Zeilenanzahl, die am Beginn der Datenstruktur,
die die Datensétze enthélt, ubergangen wird

load at most ... rows of data (Checkbox) definiert die Anzahl von Zeilen der Datenstruktur, die als
Testdaten geladen werden sollen

Konfigurations-Workflow

Preview Save Cancel

1

1
: project ticket creation date startdate update date  author time spend fixVersion summary :
1
: ASH ASH-2 15.07.2013 15.07.2013 15.07.2013 srega 30 db: gesprach ... :

1
: ASH ASH-1 12.02.2013 11.02.2013 12.02.2013 srega 25 Support M. Ka... :
1
: ASH ASH-1 12.02.2013 11.02.2013 12.02.2013 srega 15 Versuch fir Z.. :

1
: ASH ASH-1 12.02.2013 11.02.2013 12.02.2013 srega 20 Skype Chat mi... :
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1
R e e e e L PR EE T i
E Name Choose file format Escape character [Clignore first line(s) at i
: Windows [~ beginning of file ;
1 e - 1
,  Description Encodings Text enclesure character [CIDiscard initial row(s) :
1
] - chose — [=] ! of data !
1 {1 1
: Field separator character [FlLoad at most row(sjof 1
1 1
y data L
1 1
1 1
1 1
1 1

1

® Konfigurieren Sie das Schema entsprechend des Dateiaufbaus mit den zur Verfigung stehenden
Konfigurationsfunktionalitaten.

® Falls sich die Vorschau auf die ersten Werte des importierten Datasatzes nicht dynamisch aktualisiert, kann sie durch
Klick auf "Preview" aktualisiert werden.

® Per Klick auf den Button "Save" werden lhre vorgenommenen Konfiguration gespeichert.
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® Per Klick auf den Button "Cancel" werden Ihre Eingaben verworfen und Sie werden auf den Tab "Data" zuriickgeleitet.

Schritte:

Daten zur Schema-Konfiguration auswahlen Projekte anlegen und bearbeiten
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XML-Daten-Ressourcen konfigurieren

Nach der Selektion eines zu konfigurierenden Daten-Ressource kann durch Klicken auf den Menupunkt “... as XML" das
Schema einer XML-Daten-Ressource konfiguriert werden. Aus der XML-Struktur der importierten Daten-Ressource wird das

grundlegende XML-Schema automatisiert abgeleitet.

Hinweis
(D Aktuell werden XSD-Schema-Definitionen der XML-Dateien noch nicht automatisch extrahiert.

Konfigurations-Workflow

Data Config as xml

XML Record Tag

dependency

cord

]

The name of the tag that denotes ar
Save | Cancel

® Geben Sie hierfir im Textfeld "XML Record Tag" den Namen des Elementes an, mit welchem Records in der

Daten-Ressource typisiert sind.
® Per Klick auf den Button "Save" werden lhre vorgenommenen Konfiguration gespeichert.
Per Klick auf den Button "Cancel" werden lhre Eingaben verworfen und Sie werden auf den Tab "Data" zurlickgeleitet.

Hinweis

(D Wenn Sie einen anderen Bezeichner nehmen oder einen Bezeichner der ggf. gar nicht in der XML-Daten-Ressource
auftaucht, dann wird die Daten-Ressource falsch eingelesen. Sie bekommen diesbeziiglichen keinen Hinweis und
kénnen nur mit Hilfe der Graphexploration Uberpriifen, ob Ihre Daten-Ressource richtig eingelesen wurde.

Schritte:

Daten zur Schema-Konfiguration auswahlen Projekte anlegen und bearbeiten
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Projekte anlegen und bearbeiten

Nach der Schema-Konfiguration muss ein Projekt angelegt werden, in welchem Mappings und Datentransformationen modelliert

werden kénnen.

Projekt anlegen - Workflow

Available for projects

Name

mabxml_dmp_test2.xml

dmpf_bsp1_3.xml

mabxml_dmp_test2 xml

pom.xml

dmpf_bsp1_4 xml

dmpi_bsp1_4.xml

addresses csv + hm data model
test_csv_manipulated_2.csv + null data model

spiegel.xml

Selected data set (pom.xml).  Show details

All projects
Name
Robert's Testprojekt

mabxml project

® Klicken Sie auf den Tab "Data".

Description

tg_test

nu aba

tg_test

let's try this @

last try

last try

data model of resource 'addresses csv' and co
data model of resource 'test_csv_manipulated_

Spiegel-RSS

Use for new project

Create @ | e

yo, check it!

Configured Data Storage Type
xml

xml
xml
xml
xml
xml
csv
csv

xml

m

® Wahlen Sie im Bereich "Available for projects" eine Daten-Ressource aus (sie enthalt bereits ein konfiguriertes Schema)

.

® Es werden die Optionen "Show details" und "Use for new project" angeboten.

® Der Button "Show details" ermdglicht eine erneute Konfiguration des jeweiligen Datensatzes.

® Der Button "Use for new project" zeigt ein Pop-up-Meni an. Benennen Sie das neue Projekt und geben Sie optional
eine kurze Beschreibung ein (2) und klicken Sie auf "Create" (3).

® Das neu angelegte Projekt erscheint in der Liste der Projekte "All projects".

Projekt bearbeiten - die Modellierungsperspektive

Um ein Projekt in der Modellierungsperspektive bearbeiten zu kdnnen, gehen Sie wie folgt vor:

All projects
Name

pom

mabxml test
tgtest_filter_csv_proj
tgtest_filter_csv_proj2
TB DATA TEST
tgtest_filter_csv3_proj
RSS Spiegel

testtgrg

Jans neues

Description

jens’ project

tgtest_filter_csv_proj

tgtest_filter_csv_proj2

tgtest_filter_csv3_proj

Q)

Testprojekt

Selected project (RSS S@ Load for modelling

® Markieren Sie im "Data" Tab das gewiinschte Projekt (1) im Bereich "All projects”.
® Nach dem Klick auf den Button "Load for modelling" (2) wird das Projekt automatisch in die Modellierungsperspektive

geladen.

|
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Die Modellierungsperspektive ist das zentrale Werkzeug von d:swarm, mit dem Schema-Mappings und Datentransformationen
modelliert werden kénnen. Die Modellierungsperspektive ist in sechs Bereiche udn eine Lightbox untergliedert.

dswarm  Impot  Data

Save project Cancel changes

| spiegel.xml

d 2 5]

L
type nhitp:i/data.slub-dresden. de/resource...
W title

type nhitp/data slub-dresden defreso__
value Oberfieger-Studentin: Mein Leb. ..

“ link
type hitp//data slub-dresden defreso__
value niip spiegel.de/unispieg...
W description

type hitp//data slub-dresden defreso__
value Sie gehdrt zu einer neuen Junge...
W category

type hitpidata.sub-dresden.defreso...

value UniSPEGEL

¥ pubDate
type hitp://data slub-dresden. defreso_
value Tue, 08 May 2014 08:41:00 +0200

i Function: case

. Upper/lower-case transformation.

language
de

Cancel

Modelling

m

spiegel.xml
v
W title
value
type
W description
value
type
W link
value
type
type
# encoded

value

(u]

u]
u]

[w]

c’mﬂ shortTitle

(2) Mapping
Area

Database Status @@ Api Status: @ About Issues

Output Schema = Target Data

# Intemnal Sch
nternal ema 1 5 3

i ™ Internal Schema
type hitpspurl orglontology/bibo/ocument

0O alternative

O title
O otherTitlelnformation -
¥ contributor I
0O giveniame
0O type
QO familyName
O contributor
¥ creator
O familyName
O givenhame

| Functions
: » case
= compose
= constant

= count

= equals

= htmlanchor

isbn

replace
split
substring

switch-name-value '
* tim -

© SLUB / Avantgarde Labs 2014

Bereich

Quelldaten Records

Schema-Mapping

10

Web: build-195-0-gcScacTb-dirty — API: build-136-0-g4a2326f at Fri May 09 2014 13:48:53 a

Anordnung

Links Oben (1)

Mitte Oben (2)

Beschreibung / Verwendungszweck

® Fir die Unterstutzung bei der
Modelierung von Mappings und Da
tentransformationen werden
Beispiel-Records aus der
konfigurierten Daten-Ressource da
rgestellt.
® Falls mehrere Records vorhanden
sind, werden die ersten Records
unter verschiedenen Tabs
angezeigt.
® Hinweis: Im Alpha-Release
kénnen spezifische Records
noch nicht selektiert werden.

® Auf der linken Seite wird das Input-
Schema, auf der rechten Seite das
selektierte Output-Schema
dargestellt.

® Durch die Verbindung eines Input-
mit einem Output-Attributpfad kann
schrittweise eine komplettes
Schema-Mapping erzeugt werden.


https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/M#M-Mapping
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/T#T-Transformation
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/T#T-Transformation
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Dataresource
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/R#R-Record
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/S#S-Schema
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/A#A-AttributePath
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Ergebnis-Records Rechts Oben (3) ® Einzelne oder alle
Transformationen eines Projektes
kénnen auf die
Beispiel-Datenséatze angewendet
werden. Die Ergebnisse kénnen
somit schon wéhrend der
Modellierung - "auf Knopfdruck" -
auf ihre Korrektheit evaluiert
werden.

Transformation Mitte Unten (4) ® Nach der Definition eines
Mappings kann in diesem Bereich
ein Transformations-Workflow mit
den bereitgestellten Funktionen m
odelliert werden.

Funktionen Rechts Unten (5) ® Eine Liste von Funktionen steht fur
den Aufbau eines
Transformations-Workflow zur
Verfigung.

® Hinweis: Im Alpha-Release
stehen nur recordzentristische
Funktionen zur Verfugung.
Zukunftig werden
recordiibergreifende
Funktionen (z.B. Look-Ups)
oder eine rekursive
Verschachtelung von
Transformationen ermdglicht.

Funktionsparametrisierung Links Unten (6) ® Parametrisierungen fiir selektierte
Transformationsfunktionen kénnen
hier vorgenommen werden.

Filter Lightbox ® Filter ermdglichen die
Einschrankung von
Transformationen auf bestimmte
Auspragungen eines Input-Attribut
pfades, so dass komplexe
Bedingungen fir die Ausfihrung
der Transformationslogik
konstruiert werden kdnnen.

Sie kénnen lhre Arbeit jederzeit durch Klick auf den Button "Save project” (oben links) speichern. Alle Anderungen werden aber
auch automatisch gespeichert. Falls Sie die Modellierungsperspektive ohne manuelle Speicherung verlassen, wirq_l nach dem
Neuladen des Projektes ein Dialog angezeigt, der Sie zum Speichern oder Verwerfen der zwischenzeitlichen Anderungen
auffordert.

d:swarm Import Data Modelling Database Status . Api Status . About Issues
| opened an unsaved draft for you to continue working where you left off. @
Save project || Cancel changes i spiegel xml Output Schema & ! Target Data
| spiegel xml v W Internal Schema
¥ title O alternative L
H 2 3 H E
18 value & =, OshonTitle
CSV-Daten-Ressource konfigurieren Mappings definieren

Configure XML Data Resources

11


https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/P#P-Project
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/F#F-Function
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/Glossar+DMP?src=search#GlossarDMP-Filter
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/A#A-AttributePath
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/A#A-AttributePath
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Mappings definieren

Mapping-Workflow

Um Mappings zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

d:swarm Import Data Madelling Database Status ¢
Save project i spiegel xml Output Schema @{} i i
i Cancel changes v # Internal Schema
: L writle O alternative
+ spiegel.xml ' =
: : value G\TIﬂE\g shortTitle
12 3 : o () title |
1 | v descript C 4 ¥ otherTitleinformati -
. . escription ) otherTitlelnformation .
| type 2| & ;
1 Writle C value L W contributor 0
type )
value type o O givenMame
L Wlink L % link O type
: type | O@ : |
: value : value O familyName
i " description : type 0 0 @umr
: type = :
1 1 b4 1
: =E : type o creator :
I W category . “encoded O familyName
i type : - |
: value : value 0 0O givenName
i % pubDate : type O O type v
! type = : Bl i 3k

® Wahlen Sie zunachst das gewlinschte Output-Schema per Klick auf den Button "Select output schema" bzw. &ndern Sie

das Output-Schema nachtraglich durch Klick auf das q-Symbol rechts oben im Mapping-Bereich (1).

Ein Mapping erfolgt per Klick auf ein 0 -Symbol innerhalb des Input-Schemas (2) und einem folgenden Klick auf das

gleiche Symbol innerhalb des Output-Schemas (3).

® Geben Sie im nun angezeigten Dialog eine Bezeichnung fir die vorzunehmende Verknlpfung ein (mindestens finf
Zeichen). Bestatigen Sie Diese durch einen Klick auf den Button "Name that mapping".

® Das erstellte Mapping wird mit einem roten Pfeil visualisiert (4).

Wiederholen Sie diesen Schritt fur alle zu definierenden Mappings.

Hinweis
@ Im Alpha-Release kann nur auf Attribute der obersten Ebene gemappt werden, d.h. im Beispiel oben ist ein Mapping
etwa auf "contributor/givenName" momentan noch nicht moglich, wohl aber auf Attribute der obersten Ebene wie

"title", "shortTitle".

Komplexe Mappings

% description = Tl itlelnformation
value % contributor
type 0 O givenName

W link 0O type

value D@ O familyName

Komplexe Mappings - wie die Zusammenfihrung von zwei Input-Attributpfaden auf einen Output-Attributpfad (beispielhafter
Anwendungsfall: Vorname + Nachname) - kann folgendermalRen umgesetzt werden, indem Sie ein Mapping (1) auf einen bereits
schon verwendeten Output-Attributpfad (2) erzeugen. Eine Lightbox 6ffnet sich:

12


https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/M#M-Mapping
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/A#A-AttributePath
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Add this endpoint to mapping

Select endpoint:

Source Target Name

value aotherTitlelnformation Other Title @

9 Add to selected mapping MNew Mapping o

Wabhlen Sie eine bestehenden Output-Attributpfad durch Klick aus der Tabelle (1).

Der Button "Add to selected mapping" wird eingeblendet (2).

Mit einem Klick auf "Add to selected mapping" wird ein integriertes Mapping definiert.

Sollen mehrere Input-Attributpfade nicht zu einen gemeinsamen Output-Attributpfad zusammengefiihrt werden, kann

dies durch einen Klick auf "New Mapping" (3) erreicht werden. In der Konsequenz entstehen zwei voneinander
unabhéngige Mappings.

Schritte:

Projekte anlegen und bearbeiten Transformationen designen und ausfiihren
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Transformationen designen und ausfiuhren

Datentransformationen kénnen nur firr existierende Mappings erzeugt werden. Fir jedes Mapping innerhalb eines Projektes wird
ein eigener Tab im unteren mittleren Bereich eingeblendet. Das Mapping, dessen Transformation gerade bearbeitet wird, ist im
Mapping-Bereich jeweils rot markiert.

Design eines Transformations-Workflow

Einfache Transformationen
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Eine Datentransformationslogik kann wie folgt modelliert werden :

®* Wahlen Sie das Mapping, dessen Transformation Sie designen wollen, durch Klick auf den entsprechenden Tab im
Transforamtionsbereich (1).
®* Anfangs besteht jedes Mapping aus einer leeren Transformation, in welcher Input- mit Output Attributpfade direkt
miteinander verbunden sind
® Um eine Transformationslogik abzubilden, ziehen Sie mit der Maus eine Funktion (2) vom rechten unteren
Funktions-Bereich auf den Transformations-Bereich und lassen sie Box an einer gewiinschten Stelle im Grid fallen (3).
® Eine Liste der im Alpha-Release verfiigbaren Funktionen ist hier verfigbar.
® Die Abfolge des Transformationslogik wird durch einen Pfeil visualisiert.
® Ziehen Sie ggf. weitere Funktionen an die gewiinschte Stelle im visualisierten Prozess.
® Eine Funktion kann jederzeit innerhalb des Grids des Transformationsprozesses verschoben werden.
® Per Klick auf eine "Funktions-Box" innerhalb des Transformationsprozesses (4) wird eine Konfigurationsmdglichkeit
unten links (5) zur Verfigung gestellt.
® Geben Sie die erforderlichen Parameter fir die Funktion ein und speichern Sie die Konfiguration mit dem Button "Save"
(6).

® Wiederholen Sie diese Schritte fir alle definierten Mappings.

Hinweis
@ Innerhalb des Alpha-Releases besteht nicht die Moglichkeit, eine Funktion aus dem Transformationsprozesses zu
I6schen.

Komplexe Transformationen

Zusatzlich besteht innerhalb des Alpha-Releases bereits die Moglichkeit, eine komplexe Transformation - hier die
Konkatenierung von zwei individuellen Input-Attributpfade auf einen Output-Attributpfad - vorzunehmen. Dabei stehen innerhalb
des Transformationsprozesses zwei Quellen zur Verfigung, fiir die individuell Funktionen gemaR Business-Logik verwendet
werden kénnen. Beide individuellen Transformationsprozesse mussen durch die Konkatenierungs-Logik integriert werden:


https://github.com/culturegraph/metafacture-core/wiki/Metamorph-collectors#concat
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Creator

Click an input badge to apply a wmer gggu ansionang

compose

Click + to concat attribute paths

htmlanchor

® Ziehen Sie hierfir die Concat-Funktion aus der Funktionsliste (unten rechts)
Transformationsprozess (unten Mitte).

Transformation Logic Widget [ » WG RIEGE M= M Save all transformations

Mehr als ein moglicher Output-\Weg. Bitte mit concat verringern

creator

| »

in den benachbarten

® Durch Klick auf das "+"-Symbol innerhalb der Concat-Funktion 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie einen zweiten

Transformationsstrang angeben kénnen, welcher integriert

Add this component to current component

Select component:

Name

compose @

werden

Cancel @ Add selected component

soll:

® Wabhlen Sie die Komponente, die Sie zum aktuellen Attributpfad hinzufiigen wollen, indem Sie sie aus der Liste der

verfigbaren Komponenten auswéhlen (1).

® Klicken sie auf den Button "Add selected component”, um den dialog zu verlassen un dide beiden Komponenten zu

einem Output-Attribuitpfad zu vereinigen (2).

Transformationen ausfiithren
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Jede Transformation ist jederzeit ausfihrbar.

typ o title [ Target Data
status o O otherTitlelnformation 1
mabVersion contributor d
] # Internal Schema
¥ feld craator | contributor Ginsbach, Juia ;
ind O publisher title Die schone Lau: nach dem Stuttgarter Hutzelmannlein von Eduart Marice [
creator 118583107 Morike, Eduard
value O issued type http:/ipurl.era/ontology/bibo/Document
type 0 publicationStatement
nr 0 placeOfPublication
wif O issn
type 0 eissn
“ns 0 sameAs
value O isLike
type o O type
O familyName :
0O isbn -
‘¥ Functions =
= case
Contributor Creator Title O BRI
* concat
« constant
« count
» equals L
» htmlanchor 1
» isbhn
* normalize-utf8
* not-equals
» occurrence
« regexp
» replace W
» split
» substring |
« switch-name-value -

® Ein Klick auf den Button "Run this transformation” (1) fuhrt die Transformationslogik auf dem aktuell aktiven Mapping fur
die Beispieldatenséatze aus und prasentiert die Ergebnisse oben rechts (2).

® Per Klick auf den Button "Run all Transformations" (3) werden fiir alle bereits existierenden Mappings die jeweiligen
Transformationen innerhalb des Projektes ausgefiihrt.

® Durch den Klick auf "Save all transformations" (4) wird das Projekt, d.h. alle Mappings und Transformationen fir die
gesamte Daten-Ressource ausgefuihrt und die Ergebnisse werden im Datahub gespeichert. Der Zugriff auf die
Ergebnisse kann tber die Oberflache der Datenbank wie in Graphdatenmodell beschrieben.

Schritte:

Mappings definieren Verfugbare Transformationsfunktionen

Filter definieren

16
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Verfugbare Transformationsfunktionen

(D Fur die Datentransformation verwendet d:swarm Metamorph-Funktionen. Weitere Informationen zu diesen Funktionen
finden Sie unter https://github.com/culturegraph/metafacture-core/wiki/Metamorph-functions.

Transformation Erlauterung Parameter Erlauterung Beispiele
case Im aktuell gemappten upper Minuskel wird zu SLUB DRESDEN
Wert werden alle Majuskel

Buchstaben zu Grof3- _ _
bzw. Kleinbuchstaben  lower nguskel wird zu
transformiert. Minuskel

slub dresden

Zu mappender Wert: language Locale de (fur Deutsch)

"SLUB Dresden"

compose Verknupft den aktuell prefix Préafix-String d:
gemappten Wert mit
einem Prafix oder postfix Suffix-String
Suffix.

Zu mappender Wert:
"swarm"

prefix: "d:"

Ergebnis: "d:swarm"”

concat Fasst die Werte delimiter Trennzeichen

mehrerer Attribute in
einem Element
zusammen, erganzt

zwischen den
konkatenierten
Werten.

anschlieBend die

optionalen Prefix-und ~ prefix
Suffix-Strings und ] _ _
iibergibt das Ergebnis ~ POStfix Suffix-String
an den Output.

Beispiel:

Prefix-String

Zu mappender Wert
1:"sLuB"

Zu mappender Wert
2: "Dresden”

delimiter: "-"
prefix: "Pre"
postfix: "Post"

Ergebnis:
"PreSLUB-DresdenPost"

constant Ersetzt den aktuell value
gemappten Wert
durch den fixen,
parametrisierten
String.

Ersetzungswert

count Gibt die Anzahl der
Vorkommen eines
Attributes am Output,
z.B. Teilmengen bei
der split-Funktion.

parameterlos

17
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equals

htmlanchor

isbn

normalize-utf8

not-equals

occurence

Vergleicht den aktuell string
gemappten Wert mit

dem im Parameter
angegebenen String

und gibt im Falle der
Ubereinstimmung den

Wert an den Output.

Erzeugt aus dem prefix
aktuell gemappten

Wert einen HTML postfix
Verweis nach )
folgendem Muster: title

<a href="prefix + wert
+ postfix">title</a>

Beispiel zu
mappender Wert:
"slub-dresden”

Ergebnis (ohne "+"):
<a

href="http://www.+slub-dresden+.de/">Homepage

SLUB Dresden</a>

Wandelt 10 und isbn13
13-Stellige ISBNs

ineinander um. isbn10
Nicht-Zahlzeichen, die

der ISBN clean

vorangestellt/nachgestellt
sind, kdnnen aus dem
gemappten Wert

entfernt werden.
Ebenfalls "." und "-"
innerhalb der ISBN.

Der Wert kann

daraufhin validiert
werden.

verifyCheckDigit

Wandelt den Unicode
String des aktuell
gemappten Wertes in
eine Normalisierte
Form.

parameterlos

Vergleicht den aktuell string
gemappten Wert mit

dem parametrisierten

String. Stimmen beide

nicht tberein, wird der
gemappte Wert an

den Output

Ubergeben.

Filtert den aktuell only
gemappten Wert in
Abhéangigkeit des
Vorkommens am

Output. Bei der

split-Funktion kann

Vergleichswert

Préafix-String
Suffix-String

angezeigter Verweis

10 nach 13-Stellig
13 nach 10-Stellig

Entfernung
Nicht-Zahlzeichen

Validierung

Position des
Elementes

http://www.
.de

Homepage SLUB
Dresden

moreThen 2
3
lessThen
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regexp

replace

split

substring

somit ein Teilstring
separiert werden.

Zu mappende Werte
(z.B. als Ergebnis von
split): "SLUB"
"Dresden” "d:swarm"
"Datenmanagement”

only: "moreThen 2"
sameEntity: "True"

Ergebnis: "d:swarm"
"Datenmanagement”

Vergleicht den aktuell match
gemappten Wert mit

einem format
parametrisierten

Reguléaren Ausdruck,

gibt im Falle des

matches den Wert

aus.

Ersetzt im aktuell pattern

gemappten Wert, den

auf einen Regularen with
Ausdruck matchenden

Teil durch einen
parametrisierten
Ersetzungsstring.

Teilt den aktuell delimiter

gemappten Wert an
der auf den
parametrisierten
Reguléaren Ausdruck
matchenden Stelle.

Beispiel zu
mappender Wert:
"SLUB-Dresden"

delimiter: "-"

Es werden 2 Strings
"SLUB" und
"Dresden"” als
mapping
zurtickgegeben

Extrahiert einen start
Teilstring aus dem
aktuell gemappten
Wert.
end
Beispiel zu
mappender Wert:
"SLUB Dresden"
start=0, end=7 gibt
"SLUB Dr" zuriick

sameEntity

Prift auf das
Vorkommen innerhalb
der Entitat

Regex Pattern

Reihenfolge der ${1}
verwendeten
Capturing Groups

Regex Pattern

Ersetzungsstring

Regex Pattern

Indexstelle des ersten
Zeichens, beginnend
bei 0.

Indexstelle des letzten
Zeichens, exklusiv!
D.h. es wird der
Teilstring bis zu
diesem Zeichen
zuruckgegeben.

Nisbn\d\d\-(\d{10,13})

Nisbn\d\d\-(\d{10,13})



W SLUB

20

Wir fiihren Wissen.

trim

urlencode

Schritte:

Entfernt alle
Leerzeichen am
Anfang und Ende des
aktuell gemappten
Wertes. Entfernt auch
Tabs und andere
nicht-druckbare
Zeichen.

Wandelt alle Zeichen
des aktuell
gemappten Wertes,
die nicht in einer URL
interpretiert werden
kénnen, in eine
kompatible
Zeichenfolge um.

Transformationen designen und ausfiihren

Filter definieren

parameterlos

parameterlos

Graphdatenmodell
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Filter definieren

Filter kdnnen benutzt werden, um zu spezifizieren, unter welchen (komplexen) Bedingungen eine Transformation fir ein
Mapping angewandt werden soll.

Workflow der Filter-Definition

Voraussetzung fur die Erstellung eines Filters ist das Vorhandensein eines Mappings, das im Transformations-Bereich im
mittleren unteren Bereich ausgewahlt sein muss.

mab\ersion (W) contributor

W feld creator
ind O publisher
value O issued
type 0 O publicationStatement
nr o O placeOfPublication
v if O issn
L type o O eissn
i ¥ ns 0O sameAs -
v o4 m | »
Transformation Logic Widget [ » Bl R RTERERTETE B Save all transformations &

Creator Contributor @
Click an input badge to apply a filter JsULEGEREEWE 1= 0]

® Um einen Filter zu erstellen, wéahlen Sie das Mapping aus, fur das Sie einen Filter definieren wollen (1).
® Klicken Sie auf den (linken) Input-Attributpfad innerhalb der Transformations-Pipeline (2).

Es o6ffnet sich eine Lightbox:

21


https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/T#T-Transformation

W SLUB

Wir fiihren Wissen.

filters for
data 331
v ‘ v
type nitp ddb.de/prof.. 3 E type ...
id 10945451404 id
typ typ --.
2ENE 1 o status ..
mEBIERT T mabVersion ..
“ feld... o
» feld =
» feld Do ind .. ;
$ feld value ..
¥ feld P type ... .
¥ feld b nr 33| < : ) :
¥ feld b vif ;
¥ feld type .. '
¥ feld 3 E s
? feld Lo value
¥ feld Lo
3 i e
W feld
type it dgb....
nr 33 @
ind
“ ns

type d...

® In der Lightbox befindet sich links ein Beispieldatensatz an Hand dessen die Filterregeln direkt Gberprift werden.

® Zur Erstellung einer Filterregel klicken Sie oben links auf "add filter" (1). Es 6ffnet sich ein Filter-Formular in dem Sie
eine Filterregel definieren kdnnen.

* Jede Eingabe (2) fuihrt direkt zu einer Uberpriifung ob der Filter auf den Beispieldatensatz angewandt werden kann.
Treffer werden hierbei im Beispieldatensatz rot markiert (3).

® Durch erneuten Klick auf "add filter" kdnnen mehrere Filter miteinander kombiniert werden.

* Die einzelnen Regeln innerhalb eines Filters und filteriibergreifend werden mit einem logischen UND verknupft.

® Mit Klick auf "OK" wird der Filter ibernommen (5).

Py

(D Hinweis
Folgende Einschrankungen existieren im Alpha-Release:

® Filter sind nur auf der Ebene des Feldes anwendbar, auf das gemappt wurde. In unserem Beispiel kdnnen die
Attribute type, nr und ind gemappt werden (alles direkte Attribute unterhalb des Attributpfades feld), nicht aber

das Unterattribut feld->ns->value (4).
® Einzelne Filterregeln kdnnen geéndert, aber nicht geldscht werden. Hier hilft das Leeren des Filters.

® Der angezeigte Beispieldatensatz ist nicht selektierbar.

Schritte:

Transformationen designen und ausfihren Verfugbare Transformationsfunktionen

22
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Graphdatenmodell

Ein Graphdatenmodell besteht grundsatzlich aus Knoten und Kanten. Aussagen werden innerhalb des Graphenmodells als
gerichtete, bindren Graphen repréasentiert - sie bestehen immer aus Knoten (Subjekt) - Kante (Pradikat) - Knoten (Objekt).

Knoten

Knoten stellen entweder

1. eine Ressource bzw. den Einstiegspunkt zu einer Ressource dar oder

2. sind Teil dieser Ressource (BNode), d.h. ein Unterelement einer hierarchischen Beschreibung einer Ressource - z.B.
ein Feld eines MABXML-Datensatzes (Records) oder

3. kénnen auch einfache Wert-Knoten, d.h., Literale sein.

Attribute an Knoten

Attribut Definition

_ NODETYPE__ Knoten haben immer einen Knotentyp (__NODETYPE_ ).
Knotentypen dienen zur Orientierung im Graphdatenmodell
und konnen folgende Auspragungen haben:

__RESOURCE__
__BNODE__

_ LITERAL__

~ TYPE_RESOURCE__
__TYPE_BNODE__

URL__ falls__NODETYPE__ == _ RESOURCE__

_ VALUE__ falls__NODETYPE__ == LITERAL _

_ DATATYPE__ falls __ NODETYPE__ ==__ LITERAL__ und das Literal ein
typisiertes Literal ist

_ PROVENANCE__ falls __NODETYPE__ ==_ RESOURCE__ und der Knoten
als Knotentyp nicht _ TYPE_RESOURCE__ ist

_ RESOURCE__ zum schnellen Erkennen zu welche Ressource dieser
Knoten gehdort (wenn es ein Literal- oder BNode-Knoten ist)

Beispielhafte Erklarung

Ein Record ist immer eine Ressource. Deshalb ist der Einstiegsknoten zu diesem Record immer vom Knotentyp
_ RESOURCE__. Ressourcen oder Teile von Ressourcen kénnen typisiert sein. Diese Typen tauchen als Knotenbezeichner
(Labels) im Graphen auf:

® ein MABXML-Record fir sich ist beispielsweise vom Typ '‘Datensatz' (htt p: / / www. ddb. de/ pr of essi onel | / mabxn
| / mabxn - 1. xsd#dat ensat zType) und

® ein Feld innerhalb eines MABXML-Datensatzes ist vom Typ 'Feld' (ht t p: / / www. ddb. de/ pr of essi onel | / nabxni /
mabxn - 1. xsd#f el dType).

Als Bezeichner fir Ressource-ldentifier, Typen und Attribute (Pradikate) von Aussagen werden URIs verwendet. Alle Kanten und
Ressource-Knoten haben ein Herkunftsattribute (_ PROVENANCE_ ). Dieses verweist auf das Datenmodell, zu dem die
Aussage oder die Ressource gehort. Ressource-ldentifier hdngen an Ressource-Knoten Uber das Attribut _ URI__. Werte von
Literalen hangen an Literal-Knoten tber das Attribut _ VALUE__.

Kanten

Kanten sind immer Attribute von Ressourcen oder Teil-Ressourcen - beispielsweise mabxml:nr (
http://ww. ddb. de/ pr of essi onel | / mabxm / mabxm - 1. xsd#nr).

Attribute an Kanten

Attribut Definition


https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/G#G-GraphDataModel
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/N#N-Node
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/R#R-Relationship
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/S#S-Statement
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/B#B-BlankNode
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/R#R-Record
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/L#L-Literal
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/R#R-Record
http://www.ddb.de/professionell/mabxml/mabxml-1.xsd#datensatzType
http://www.ddb.de/professionell/mabxml/mabxml-1.xsd#datensatzType
http://www.ddb.de/professionell/mabxml/mabxml-1.xsd#feldType
http://www.ddb.de/professionell/mabxml/mabxml-1.xsd#feldType
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/S#S-Statement
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/U#U-URI
https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Datamodel
http://www.ddb.de/professionell/mabxml/mabxml-1.xsd#nr
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__PROVENANCE__

__RESOURCE__

__ORDER__

__INDEX__

Schritte:

Filter definieren
Verfugbare Transformationsfunktionen

zum schnellen Erkennen zu welche Ressource dieser
Knoten gehort (z.B. wenn es ein Literal- oder BNode-Knoten
ist)

zum ldentifizieren der "In-Elemente"-Ordnung von Werten
einer bestimmten Eigenschaft, z.B. wird diese bei "mixed
XML elements" genutzt

zum Identifizieren eines ressource-weiten Statement-Index
(d.h. der ursprunglichen "Elemente"-Ordnung, z.B., wie sie in
einer XML-Datei vorkommen)

Graphexploration
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Graphexploration

Fir den zentralen Datahub von d:swarm wurde die Graphdatenbanklésung von Neo4J gewdhlt. Mit Hilfe des webbasierten
Neo4j-Graph-Browser werden die Inhalte des Datahubs graphisch explorierbar gemacht. Die Anwendung kann Uber folgende
URL http://sdvdswarmO1.slub-dresden.de/neo/ erreicht werden.

Neo4j-Graph-Browser

Ubersicht

Folgende Grundfunktionalitéaten sind von der Startoberflache direkt erreichbar:

D ‘e

.
& ¥
e 0

€ | [ localhost:7474/b

(. o

XY :play welcone

Getting started Jump into code
by learning about Neo4;j.. with a mini graph app..
© Intro - a guided tour © The Movie Graph
N~ © Concepts - GraphDB 101
201 © Cypher - query language

B Neodj 2.0.2 available

Copyright & Neo Technology 2002-2014

(1) Ubersicht der Knotenbezeichner (Node labels), Kantentypen (Relationship types) und Attribute (Property keys), die
als Einstieg in den Graphen genutzt werden kénnen.

(2) Ermoglicht das Manipulieren des Graphen; enthélt ein Einstiegsanfragen auf den Graphen und zeigt Details tber
die Graphdatenbankkonfiguration an.

(3) Fuhrt zur Dokumentation, Hilfe, Tutorials usw. Uber Neo4j.

(4) Eingabemaske fiir Cypher-Anfragen. Eine Ubersicht und Kurzanleitung zur Anwendung von Cypher befindet sich hie
r.

Graphexploration

<> >cC

(@ relationship types

P Property keys

A Node tabels
[ MATCH (n: http://data.slub-dresden.de/resources/1/schema#RecordType”) RETURN n LIMIT zsk :)
(i O it siub-iresden.deiresourcesiischemare 7 )

[ localhost:7474,

Neodj 2.0.1

4L

a5 5 RS gy

Displaying 19 nodes, 0 relationships

(1) Eine Ubersicht der im Graphen vorkommenden Knotenbezeichner, d.h., Ressource-Typen (siehe Graphdatenmodell)

® Hinweis: Knotenbezeichner kénnen nicht aus der Graphdatenbank gel6scht werden, d.h., auch
Knotenbezeichner von bereits geléschten Knoten tauchen immer noch in dieser Ubersicht auf.
(2) Eine Ubersicht der im Graphen vorkommenden Kantentypen, d.h. Attribute oder Pradikate.
® Hinweis: Kantentypen kénnen nicht aus der Graphdatenbank gel6scht werden, d.h., auch Kantentypen von
bereits geldschten Kanten tauchen immer noch in dieser Ubersicht auf.
(3) Eine Ubersicht der im Graphen vorkommenden Attribute (an Knoten und Kanten).
(4) Ein ausgewahlter Knotenbezeichner (htt p: // dat a. sl ub- dr esden. de/ r esour ces/ 1/ schema#Recor dType).
Hierdurch wird eine Cypher-Anfrage an den Graphen gesendet; das Ergebnis wird entweder visuell oder tabellarisch
dargestellt.
(5) Beispielhafte Cypher-Anfrage zum Auffinden von Knoten mit dem Knotenbezeichner
http://data. sl ub-dresden. de/ resour ces/ 1/ schema#Recor dType' limitiert auf maximal 25 Ergebnisse:

'


https://intranet.slub-dresden.de:8443/display/DAT/D#D-Datahub
http://neo4j.com/
http://sdvdswarm01.slub-dresden.de/neo/
http://en.wikipedia.org/wiki/Cypher_Query_Language
http://docs.neo4j.org/refcard/2.0/
http://docs.neo4j.org/refcard/2.0/
http://data.slub-dresden.de/resources/1/schema#RecordType
http://data.slub-dresden.de/resources/1/schema#RecordType
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MATCH (n: “http://data.slub-dresden. de/ resources/ 1/ schena#Recor dType")
RETURN n LIMT 25

® (6) Die visuelle Repréasentation der Ergebnismenge. Dargestellt werden Knoten mit ihrem Identifier (z.B. htt p: // dat a
. sl ub-dresden. de/ dat anpdel s/ 2/ recor ds/ 788e0248-f 417- 4e72- a6ed- e8cf Obaad546).
® Hinweis: Per Doppelklick auf einen Knoten werden alle eingehenden und ausgehenden Kanten (inkl. End-
bzw. Anfangsknoten) dieses Knotens angezeigt.

Beispiel
Beispiel eines aus einer CSV-Datei importierten Records inkl. Mapping kann mit folgender Cypher-Query abgefragt werden:
MATCH (n)-[r]->(m WHERE n.__URI =

"http://data. sl ub-dresden. de/ dat armdel s/ 2/ records/ 788e0248-f 417- 4e72- abed- e
8cf Obaad546" RETURN n, r, m

® http://data.slub-
77744488866 2
i dresden.delresources/l/ischema#RecordTy
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® (1) Der im Eingangsdatenmodell selektierte Record (Ressource-Knoten) htt p: / / dat a. sl ub- dr esden. de/ dat anod
el s/ 2/ records/ 788e0248-f 417- 4e72- abed- e8cf Obaad546
® (2) Die Detailansicht des selektierten Ressource-Knotens mit folgenden Knoten-Attributen:
® _URI__ = http://data. sl ub-dresden. de/ dat anodel s/ 2/ r ecor ds/ 788e0248-f 417- 4e72- abed-
e8cf Obaad546
® PROVENANCE__=http://data. sl ub-dresden. de/ dat anodel / 2/ dat a

* NODETYPE__ =_RESOURCE__
® Der Knotenbezeichner (als Ressourcetyp): htt p: // dat a. sl ub- dr esden. de/ r esour ces/ 1/ schema#Rec
ordType

® (3) Der zugehdrige Knoten des Ressourcetypen
® Hinweis: Ein Doppelklick auf einen Ressourcetyp-Knoten sollte alle zugehérigen Ressource-Knoten anzeigen,
welche mit diesem Typen kategorisiert sind
® (4) Graphische Visualisierung einer Aussage (Knoten - Kante - Knoten).

® Im Beispiel ist es der Ressource-Knoten des Records
http://data. sl ub-dresden. de/ dat anodel s/ 2/ recor ds/ 788e0248- f 417- 4e72- a6ed- e8cf Obaa4t
im Ausgangsdatenmodell mit dem Attribut
http://data. sl ub-dresden. de/ resour ces/ 1/ schena#descri pti on und dem Wert (Literal) "muh
muh".
Hinweis

Wenn eine Kante selektiert wird, dann erscheint auch eine Detailansicht mit allen Kanten-Attributen und dem
Kantentyp (Attribut/Pradikat der Aussage).
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Hilfreiche Cypher-Anfragen

Diese Ubersicht soll nur einen kleinen Einblick in Cypher-Anfragen geben. Fiir weitere Maglichkeiten der Cypher-Anfragesprache
ist die Cypher-Referenz-Karte zu empfehlen.

® Ermittlung aller Aussagen (rekursiv), die zZu Records vom Ressourcetypen
http://ww. openarchi ves. org/ OAl /2. 0/ recordType' gehoren, d.h. "zeige mir die (ggf. hierarchisch
strukturieren) Records dieses Ressourcentypen im Graphen an” :

MATCH (n: " http://ww. openarchives.org/ QAl/2.0/recordType’)-[r*]->(m
RETURN n, r, m

® Ermittlung aller Aussagen, die das folgenden Attribute haben: '
http://data. sl ub-dresden. de/ resour ces/ 1/ schema#descri pti on'

MATCH
(n)-[r: http://data.slub-dresden. de/ resources/ 1/ schema#description']->
(m RETURN n, r, m

®* Ermittlung alle verwendeten Ressourcetypen im Graphen, d.h. "Selektiere alle Ressourcetyp-Knoten, die den
Ressourcetyp rdfs:Class haben" :

MATCH (n: " http://ww. w3. org/ 2000/ 01/ r df - schema#Cl ass’) RETURN n;

Hinweis

(D Im Graphexplorations-Tab werden auch alle Ressourcetypen des Graphen angezeigt. Der (mdgliche) Unterschied zu
dieser Cypher-Anfrage besteht darin, dass hier auch wirklich nur die aktuell im Graphen vorkommenden
Ressourcetypen angezeigt werden (wohingegen bei den Knotenbezeichnern alle jemals im Graphen vorgekommenen

Ressourcetypen angezeigt werden).

Verwendung von Indices

Neben den (built-in) Indices fir Knotenbezeichner und Kantentypen empfiehlt sich auch die Verwendung von weiteren Indices
(welche im Moment als Neo4j-Legacy-Indices umgesetzt wurden und sich deshalb von Schema-Indices unterscheiden), um
performante Aussfiihrungszeiten fir die Anfragen zu ermdglichen.

® Ermittlung aller Aussagen, die an Knoten mit dem Knoten-Identifier '
http://data.slub-dresden.de/datamodels/2/records/788e0248-f417-4e72-a6ed-e8cfObaad546' hangen, d.h., wo das
Subjekt diesen Identifier hat:

START

n=node: resources(__URlI __="http://data. sl ub-dresden. de/ dat anodel s/ 2/ rec
ords/ 788e0248-f 417- 4e72- abed- e8cf Obaad546") MATCH (n)-[r]->(m RETURN
n, r, m

Vorhandene Indices

Derzeitig existieren nur Indices fir Knoten. Es kénnen aber auch Indices fur Kanten angelegt werden. Knoten-Indices haben als
Prefix immer 'node'. Folgende Indices werden derzeitig gepflegt:

® resources: enthélt alle Ressource-ldentifier
® Index-Attribut: _ URI__
® resources_w_provenance: enthélt alle Ressource-ldentifier + Provenance-ldentifier, z.B. 'ht t p: / / dat a. sl ub-dres
den. de/ dat anodel s/ 2/ recor ds/ 788e0248-f 417- 4e72- a6ed- e8cf 0baad546 http://data. sl ub-dresde
n. de/ dat anodel / 2/ dat a', dabei wird der Ressource-Identifier und Provenance-ldentifier durch ein Leerzeichen im
Key getrennt
® [ndex-Attribut: _ URI_W_PROVENANCE__
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® Hinweis: Dieser Index ist nltzlich um effizient auf Ressourcen einer bestimmten Provenienz zuzugreifen.
® values: enthalt alle Werte von Literalen
® [ndex-Attribut: _ VALUE__

Hinweis
Index-Attribute stehen nicht in unmittelbaren Beziehung zu Knoten- oder Kanten-Attributen, auch wenn sie manchmal
den selben Bezeichner haben.

Schritte:

Graphdatenmodell Daten in RDF exportieren
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Daten in RDF exportieren

Die Daten im Datahub kdnnen im N-Quads-Format in eine Datei exportiert werden.

Export-Workflow
Die Funktion zum Export der in d:swarm erzeugten Daten befindet sich auf dem Tab "Data".

DMP 2000 Import Data Modeling Database Status @@ Api Status' @y About Issues

Data

Export Data

ExportAl Data

N-Quads
JSON-LD
G
® Klicken Sie Im Bereich "Export Data" auf den Dropdown-Button "Export All Data".
® Hinweis: Im Alpha-Release steht lhnen der Export in das N-Quads-Format zur Verfiigung, das in spateren

Releases durch weitere Formate erganzt wird.
® Per Klick auf "N-Quads" 6ffnet sich der Browser-Speicher-Dialog, in dem Sie einen Speicherpfad und Namen der Datei

wahlen kénnen.

Hinweis
®* |Im Alpha-Release werden alle im Datahub befindlichen Daten exportiert. Ein Exportgenerator (siehe Roadma
p fur d:swarm) fur eine spezifische Auswahl der zu extrahierenden Daten wird in zukiinftigen Releases

verfiigbar sein.
® URI-Verwendung in den exportierten RDF-Daten: Im Alpha-Release werden fur transformierte Resourcen

teilweise noch keine neuen URIs generiert. Fir den Fall, dass die Quell-Datenséatze bereits eine URI besitzen,
wird diese daher momentan im RDF-Export wieder erscheinen.

Schritte:

Graphexploration Feedback an die Entwickler geben
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Feedback an die Entwickler geben

Bitte testen Sie die Alpha-Version ausgiebig und senden Sie uns Feedback. Klicken Sie dazu auf das Fragezeichen rechts am
Seitenful? und teilen Sie uns lhre Eindriicke mit. Sie kdnnen einen Screenshot der aktuellen Seite an die Nachricht anhéngen.

Send us a message

Give me more functions.

Include a screenshot of this page

Help us decide what to add next

-0-g4a2326f at Fri May 09 2014 13:48:53 Q

Wenn Sie Fragen zu Funktionen von d:swarm haben, geben Sie in die Feedback-Box entsprechende Stichwdrter ein. Es werden
lhnen nach Klick auf den Button "Next" passende Hilfethemen aus unserer Wissensdatenbank und Vorschlage zu neuen
Funktionen anderer Tester angezeigt (in Englisch). Bitte teilen Sie uns unter dswarm.uservoice.com (Feedback) lhre Ideen mit.
Sie kdnnen dort auch die Ideen anderer Tester bewerten und so die weitere Entwicklung mitbestimmen.

[y ]

J

1
™
£l

Schritte:

Daten in RDF exportieren Roadmap fiir d:swarm
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Roadmap fur d:swarm

Folgende Roadmap gilt zum 28. Mai 2014 fiir die Weiterentwicklung von d:swarm. Nach den Prinzipien der agilen Entwicklung
"lebt" diese Roadmap und richtet sich nach den Anforderungen der Pilotanwender.

Zeitraum Feature-Delivery
alpharelease 28.5. Features: MAB2-Graph, Graph-Visualisierung, RDF-Export
Juni Update-Implementierung: neu importierte Datenressourcen
passen sich in die vorhandene Datenstruktur im Graphen ein
und Veranderungen in der Datenbasis sind nachvollziehbar
(Versionierung)

Komplexe Transformationen II: Erweiterung des verflugbaren
Transformationsfunktionsset in GUI ist auf alle verfligbaren
Metamorph-Funktionen ergénzt (inkl. Ausfiihrung auf den
Graphen)

Modellierung von Deduplizierungsregeln in GUI méglich
Ausfuihrung von modellierten Deduplizierungsregeln ist
mdoglich --> Duplikate werden als solche im Graphen

identifiziert

Juli Modellierung von Regeln flr das Handling von Metadaten
duplikater Records mdglich

Regeln fiir das Handling von Metadaten duplikater Records
kénnen ausgefuhrt werden und manipulieren den
bestehenden Graphen

betarelease 15.7. Features: integrierter Graph, Deduplizerung, Usability
Komplexe Transformationen Ill: Wiederverwendung von
Transformationen in Transformationen sind in GUI modellier-
und ausfuhrbar

August Alpha Version einer Execution Engine ist verfuigbar, auf der
die Tasks ausgefihrt werden kénnen

Admin Oberflache in GUI verfugbar

September Tasks kdnnen aus Admin Oberflache auf der Execution
Engine deployed werden

Fehlerreports bei der Ausfiihrung von Prozessen in Admin
Oberflache verfuigbar

gamma release 30.9. Features: Execution Engine und Admin-Oberflache

Oktober OAI-PMH kann als Datenquelle registriert und konfiguriert
werden --> Daten kdnnen geharvestet werden

HTTP APIs kdnnen registriert werden

SLUBsemantics als Anreicherungsservice als WebService
zur verfugbar

November individueller Export-Generator verfligbar

Schema Editor zur Modellierung des internen
Graph-Datenmodells verfligbar

deltarelease 15.12. Features: weitere Quellsysteme, Einbindung SLUBsemantics, Exportgenerator, Schema-Editor

... kontinuierliche Weiterentwicklung insbesondere im Bereich Rollen- und Rechtemanagement, FRBR, Sharing, Monitoring,
etc

Schritte:
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Feedback an die Entwickler geben d:swarm - Hilfe zum Alpha-Release
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