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Fluid

什么是 Fluid ？
Fluid 是一个开源的 Kubernetes 原生的分布式数

据集编排和加速引擎，主要服务于云原生场景下的

数据密集型应用，例如大数据应用、AI应用等。通

过定义数据集资源的抽象，实现如下核心功能：

01
数据集抽象原生支持

02

将数据密集型应用所需基础支撑能力功能化，实现数据
高效访问并降低多维管理成本

基于容器调度管理的智能数据集编排

同时考虑应用和数据的特性与位置，实现协同编排，
提升性能

03
异构数据管理和加速

一次性访问不同来源的底层数据，通过分部署缓存引
擎（ Alluxio 等）为云上应用提供数据预热与加速

··· ···



Fluid

Fluid 0.9 功能更新汇总

经过 Fluid 社区小伙伴的努力，近期 Fluid 0.9 版本正式发布，在该版

本中，Fluid 主要新增改善以下六个方面内容： 

● 通过 ThinRuntime 增加对于第三方存储的可扩展性，更好的支持混合云和 Serverless 容

器的结合；

● 支持跨 namespace 的数据集共享和子数据集，提升数据集的管理能力和灵活性；

● 新增分布式文件系统原生加速系统 EFCRuntime，原生支持 NAS 等分布式存储；

● 增加数据迁移的支持，完善对于数据处理自动化操作的能力增强；

● 同时专注代码品质提升和优化使用细节，降低安装和使用门槛，关注权限收紧的安全优化；

● 更广泛的社区协作，包括KServe，CubeFS等等；

● Bug 修复以及文档更新

感谢来阿里云、Juicedata、旷视科技、第四范式、南京大学、北京邮电大学
等公司和高校的多位小伙伴对本版本的重要贡献 
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Fluid 0.9 新特性1

支持ThinRuntime，以扩展的方式支持存储客户端运行在Kubernetes上 
Fluid 现在通过 Runtime Plugin 的方式扩展兼容多种分布式缓存引擎，已经支持阿里云的 JindoFS，Alluxio，
Juicefs 等缓存引擎，这些缓存引擎实现 Fluid 的接口，无需额外开发即可通过 CSI Plugin 和 sidecar 的方

式分别接入原生的 Kubernetes 平台或者 Serverless Kubernetes 平台。  

但是对于存储开发者来说，不论是接入 Fluid 还是CSI Plugin，都有比较大的学习成本和工作量。

为此，Fluid 提供了 ThinRuntime 能力，以支持第三方通用存储系统快速开发和接入。对于开发者来说，
只需按照 Fluid 文档的要求完成客户端的容器化，无需额外开发工作就可以对接 Fluid， 就可以通过 PVC 
的方式接入 Kubernetes 环境，进而屏蔽基础设施的差异性。 
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Fluid 0.9 新特性2

支持跨 Namespace 的数据集共享和子数据集  

Fluid 最早的模式默认支持一个 Dataset 独占一个 Runtime，因此针对于数据集的特点，比如单文件大小特

征，文件数量规模，客户端数量进行定制优化；并且提供单独的缓存系统，能够提供最好的性能以及稳定性，

并且不会互相干扰。

但是这种方式会浪费硬件资源，需要为每个不同的数据集部署缓存系统，同时运维复杂，需要管理多个缓存

Runtime。这种模式其实本质上是单租户架构，适合于对于数据访问吞吐和延时高要求的场景。

随着 Fluid 使用的深入，数据集更加进阶的管理需求逐渐丰富。比如用户会在多个不同的 Namespace 中创

建数据密集型作业，且这些作业将访问相同的数据集。多个数据科学家共享相同的数据集，各数据科学家拥

有自己独立的 Namespace 提交作业。如果对于每个 Namespace 重新部署缓存系统并进行缓存预热，那么

就会造成数据冗余和作业启动延迟问题。  



Fluid 0.9 新特性2

支持跨 namespace 的数据集共享和子数据集  

为了支持不同的团队在多个不同的 Namespace 中创建数据密集型作业，且这些作业将访问相同的数据集

Fluid 通过跨 Namespace 的数据集引

用，在不同的 Namespace 中使用相同

的数据集和同一缓存运行时，节约运

维和资源成本。 引用其他 Namespace 的 Dataset
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Fluid 0.9 新特性3

新增分布式文件系统原生加速系统 EFCRuntime 
Fluid 支持可插拔分布式缓存引擎的技术特点

具体而言，Fluid 0.8 版本已支持 Alluxio、JuiceFS、
JindoFS、GooseFS 四种分布式缓存引擎作为 Fluid 
数据集管理后端。基于 Fluid 提供的可插拔分布式缓
存 Runtime 接入框架，来自社区和阿里云的贡献者开
发了EFCRuntime（Elastic File Client），可以扩展加
速 NAS 访问性能。 



目录

Fluid 0.9 简介1

支持 ThinRuntime2

跨 ns 数据共享3

新增 EFCRuntime4

其它更新5



Fluid 0.9 其它新特性

 Fluid 支持自定义 Runtime，只要提供容器镜像，无需额外开发工作就可以对接 Fluid，直接具

备支持数据应用协同编排调度和 On Serverless 的能力。

 Fluid 支持无外网情况下跨区域数据访问，帮助用户降低网络成本开销。

 支持子数据集能力，只允许用户访问数据集的某个子目录，能够实现同一套数据集，根据不同

的细分策略配合存储系统的 ACL，被不同的数据科学家团队共享，通过限制用户只看到子目录

的方式避免 ACL 权限过大的问题。

 Fluid 支持挂载 PVC 的子目录

 提供支持开源 NFS 的 Fluid 的 Addon 组件

 收缩 RBAC 权限

 Golang 升级到 1.18

 更加简单容易获得安装

 权限收紧



扫码订阅，获取更多
开源项目官方社区

https://github.com/fluid-cloudnative/fluid

Thank You!

https://github.com/fluid-cloudnative/fluid
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