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Fluid是什么？

Flu id核心功能：

• 标准化 :  通过Datase t、Runt ime、Data  

Opera t ions概念分别描述数据源、缓存运行时和数据

缓存运维操作。

• 性能 :  结合自动弹性，亲和性调度等多维度能力管理

多种分布式缓存系统，提升数据访问效率

• 可扩展性 :  通过Runtime Plugin机制扩展不同缓存和

存储后端

• 异构环境无缝兼容 :  支持原生K8s、Serve r less  K8s、

混合云等运行环境。兼容云上云下异构存储系统。

• 数据流任务编排 : 支持多个数据消费和操作间的依赖定义，

自动化数据消费过程。

是一个面向云原生数据密集型应用的数据和任务编排框架，帮助用户管理和运维缓存、简化系统部署和访问、编排
任务消费数据流程。



主题

1. 以时间维度基础，与Kueue
深度协同

2. Dataflow支持数据亲和调度

灵活的数据使用

针对AIGC场景的生产

环境实践沉淀
可复制的最佳实践

高效的编排调度

新增数据源挂载点，

不重启容器



与任务系统（调度器和队列）协同，支持任务时序性

背景：

任务队列的主要功能是根据用户的队列设置对任务进行Quota校验，通过admission check支持用户自定义

更多的校验逻辑，如资源准备，任务前置依赖检查等步骤。Fluid的数据准备可以作为一个预先准备操作，

与Kueue相结合。

apiserver

0.Create ResourceFlavor(s),
ClusterQueue(s),
LocalQueue(s)

1.Create batch/v1.Job
(queue-name: my-queue, suspend=true)

Job-controller Kueue Fluid

2.Create Dataload
3. Admit Job when Dataload is done

4. Admit Job（based on 
order, quota etc.）

scheduler

5. Create 
v1.Pod(s)

6. Schedule 
v1.Pod(s)



以任务时序性为基础的亲和性调度

背景：

当前Fluid 支持任务时序性，多个数据操作可依次

执行。然而，这些数据操作可能会在不同的节点上

运行，无法复用前序操作的本地缓存，影响了整体

的性能。

目标：

Ø 优化DataFlow，确保不同的数据操作可以在同

一个节点（node/zone/region）上运行，以此提

升整体的DataFlow性能。

Ø 提供不同的"亲和性"策略供选择，包括默认的

“无”（即保持现状）、强制性的“Require”和优先

性的“Prefer”



Fluid支持动态挂载点，满足数据科学家模型开发需求

背景：
在机器学习训练场景下，Kaggle支持动态将不同的数据集挂载到运行中的Notebook。

在Kubernetes环境下，只允许修改Pod容器镜像、 activeDeadlineSeconds等有限字段。



Fluid支持动态挂载点，满足数据科学家模型开发需求

7

目标：
在Kubernetes环境下，为运行中的应用Pod动态增加新的挂载点
• 提供一种通用的动态挂载方式
• 可以扩展到不同的文件系统
• 不增加新的PVC

工作模式：
使用Fluid Thinruntime机制实现动态增加挂载点

当用户需要新增/删除挂载点时，只需修改Dataset mounts
信息，Fluid controller将同步该信息到Fuse Pod并执行对应
挂载/卸载操作。

Dataset

Thinruntime

Bound

PVC

PV

Bound

APP Pod

Fuse Pod

Remote Storage

volume Mount



Thank You!


