1) Klick auf Neustart --> es erscheint eine Dialogbox.
a) Text: "und verwirft das bisher aktive Spiel."

b) Mehr Abstand unter dem 2. Satz (also etwas mehr weil} lassen, bevor das graue
Feld beginnt).

c) Da wir viel Platz unter dem Slider haben, bitte darunter noch ein paar Infos
erganzen:
- Zuletzt war |hr Spielfeld <xx> Felder groR.
Der Standard ist 20. Mit 40 Feldern ist es schon SEHR schwer.
- Sie kénnen die FeldgréRe zwischen 2 und 1024 variieren.

d) Wenn ich ein Spiel neu starte, setzt er die FeldgroRe immer auf den Standard.
Ich nehme an, dass die meisten "Neustart" dazu verwenden, um das Spiel nochmal zu
spielen. Bitte in der Maske unten auf die zuletzt eingestellte FeldgroRe.

e) Schon ware es, wenn es noch auf in der GUI neben der kleinen Neustart-lkone
noch einen Button "Neues Spiel" gdbe, um das Spiel mit derselben FeldgréRe
nochmal zu spielen. Der kdnnte in der Gruppierung "Spielstand" ganz rechts stehen.

Ein neues Spiel starten

Neues Spiel

Beginnt ein neues Spiel und verwirft das Aktive.

Legen Sie dazu den Zahlenvorrat fiir das neue Spiel fest.
Zahlenvorrat

< > 40 =

@ (0] Abbrechen

f) Bitte die Untergrenze auf 2 setzen, denn 1 macht keinen Sinn. Da verliert man
immer und hat keine Wahl.
Bisher kommt da:



Spielende

Sie haben leider verloren.
Sie haben nur 0 Punkte erreicht, der Zahlenhai hat aber 1

Punkte bekommen.
Versuchen Sie es noch einmal oder nehmen Sie einen
kleineren Zahlenvorrat.

Mochten Sie den Spielverlauf in einer Logdatei speichern?

Ja Nein

g) Wenn man 2 Felder hatte und leider die 1 zuerst auswahlte, ist die Empfehlung
(mit n<2 zustarten) falsch. Dieser Fall fiir n=2 muss extra behandelt werden: Am
besten nehmen Sie da einfach den Satz "Versuchen Sie es ... Zahlenvorrat."
weglassen.

Spielende

Sie haben leider verloren.
Sie haben nur 0 Punkte erreicht, der Zahlenhai hat aber 3

Punkte bekommen.

Versuchen Sie es noch einmal oder nehmen Sie einen
kleineren Zahlenvarrat.

Mdchten Sie den Spielverlauf in einer Logdatei speichern?

Ja Nein

2) Ich habe gerade den ersten Zug gemacht (siehe Bild mit dem roten Pfeil), aber die
Ikone ist ausgegraut. Ich bin sicher, das tat schonmal. Kénnen Sie auch das beheben.
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Spielstand

lhre Punkte: 19  Hai-Punkte: 1
Spielverlaufstabelle

Zug Gewdhlte Zahl Punkte Verlorene Zahl(en)
1 19 (prim) 19 1

Verifiable-Secret [T Winternitz OT-Si

Merkle-Signatur

Minimale Punkte zum Sieg: 106

Hai-Punkte Verbleibende Zahlen

1 18

SPHINCS-Signa | T Multipartite Key T

liai Standard % Algorithmen

Grille | ™) Shamir's Secret | T SPHINCS +-Sig Zahlenhai .

5) Nach Driicken der 15 im 5. Zug fiel mir auf, dass die Vor- und Zuriick-lkonen ausgegraut
sind und nichts tun.
Kénnen Sie auch das beheben.
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Spielstand
lhre Punkte: 34

Spielverlaufstabelle

Hai-Punkte: 50 Minimale Punkte zum Sie

Zug Gewshlte Zahl Punkte Verlorene Zahlien) Hai-Punkte Verbleibende Zahlen |

1 19 (prim) 19 1 1 18
2 - 19 17 (prim) 18 17 |
3 19 13 (prim) 31 16
4 - 19 11 (prim) 42 15
B 15 34 S {prim), 3 (prim) 50 12




6) Alle 4 Ergebnisdialoge (D+E, heurist+optimal) sollte man in der GréRe
andern kénnen.
Momentan ist die GroRe fix eingestellt.

7) Bitte das Interval der Werte fiir die Spielfeldgrof3e n hier noch mit ausgeben im
Beschreibungstext oben.
Analog im Englischen.

flir jede SpielgrolRe eine
>
fur jede SpielfeldgroBe zwischen <x> und <y> eine

Heuristische Strategien

Ergebnis

Diese Tabelle enthalt fur jede SpielgréBe eine mit dem heuristischen Max-
next-step-Algorithmus berechnete Gewinn-Zugfolge.

S.. Pun.. Hai.. Gewinn-Zugfolge ~
24 173 127 23,21,14,22,15,20,16,24,18

25 198 127 23,25,15,21,14,22,20,16,24,18

26 224 127 23,2515,21,14,26,22,20,16,24,18

27 232 146 23,2527,21,14,26,18,22,12,24,20

28 264 142 23,2527,21,14,28,26,18,22,20,16,24

29 270 165 29,2527,21,14,28,26,18,22,20,16,24

30 300 165 29,2527,21,14,28,26,18,22,20,30,16,24

31 302 194 31,2527,21,14,28,26,18,22,20,30,16,24

32 318 210 M1 2R2721142R 261822 2N3AN32 24
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@ Auswahl spielen...  Speichern unter... SchlieBen

8 (optional) Kdnnten Sie noch eine letzte Spalte "Difference" / "Differenz" (hinter
"Verbleibende Zahlen") anfligen, die die aktuelle Differenz aus dem eigenem Score und dem
Hai-Score anzeigt. Diese Zahl kann auch negativ sein.



